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ABSTRAK 

Kecanggihan teknologi yang semakin berkembang pesat 

menjadikan fungsi smartphone tidak hanya sebagai alat telepon 

biasa. Melihat proses pemesanan tempat olahraga di Bangkalan 

yang menurut saya kurang efisien, yang mengharuskan pelanggan 

datang langsung ke lokasi untuk melakukan pemesanan. 

Pemanfaatan teknologi smartphone diharapkan dapat membantu 

masyarakat kecamatan Bangkalan untuk melakukan pemesanan 

tempat olahraga dan dapat melihat jadwal lapangan yang sudah 

dipesan khususnya tempat olahraga di kecamatan Bangkalan yang 

menjadi studi kasus pada tugas akhir ini. 

Aplikasi e-sport di kecamatan Bangkalan berbasis android 

ini menggunakan bahasa pemrograman java, xml, dan PHP. 

Aplikasi e-sport di kecamatan Bangkalan berbasis android yang 

akan dikombinasikan dengan google maps supaya lokasi setiap 

tempat olahraga dapat diketahui melalui aplikasi ini. Jadi tidak perlu 

khawatir lagi apabila masyarakat di luar kecamatan Bangkalan, jika 

ingin memesan sebuah tempat olahraga, karena aplikasi ini sudah di 

lengkapi oleh google maps. 

Aplikasi e-sport di kecamatan Bangkalan merupakan aplikasi 

client server yang dibuat untuk mempermudah pelaporan setiap 

tempat olahraga, mengurangi kerugian pemilik tempat olahraga, dan 

mempermudah pelanggan melakukan pemesanan tempat olahraga 

melalui smartphone android. Keunggulan aplikasi ini mampu 

mengurangi kerugian pemilik tempat olahraga karena aplikasi ini 

mampu membatalkan pemesanan secara otomatis jika setelah 5 jam 

sesudah pemesanan tidak melakukan pembayaran. 

 

Kata kunci : Smartphone, aplikasi, e-sport, android, google maps.
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