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ABSTRAK 

 

 Sebagai fasilitas peninggalan benda-benda bersejarah yang perlu 

mendapat perhatian dari masyarakat, museum ditantang lebih kreatif 

dalam menarik minat pengunjung agar dapat mengikuti perkembangan 

zaman. Antusias masyarakat dalam mengunjungi museum semakin 

menurun dikarenakan ketertarikan pengunjung lebih cenderung terhadap 

teknologi yang semakin canggih. Dalam menanggapi hal ini museum 

perlu dikolaborasikan dengan teknologi terbaru agar menarik minat 

masyarakat untuk berkunjung. Pada penelitian ini berhasil dibuat 

aplikasi Virtual Reality Museum Sunan Drajat berbasis Android dalam 

memudahkan seseorang untuk belajar sejarah yang mampu membawa 

pengguna ke dalam dunia maya dengan merasakan sensasi nyata 

mengunjungi museum, dengan menerapkan metode Rule Based System 

sebagai desain skenario sistem dalam penjelajahan museum. Hasil 

kuisioner bahwa aplikasi ini dapat dijadikan sebagai pembelajaran 

sejarah mendapatkan nilai 95.8% yang berarti responden sangat setuju 

(SS) dengan pernyataan tersebut dan berdasarkan hasil uji keefektifan 

aplikasi rata-rata niai Report Score yang diperoleh pada menu 

evaluation yaitu 92% yang berarti aplikasi Virtual Reality Museum 

Sunan Drajat efektif digunakan sebagai pembelajaran sejarah.  

 

Kata Kunci : Museum Sunan Drajat, Virtual Reality, Android. 

 

 



xiv 

Universitas Trunojoyo Madura  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

[ HALAMAN INI SENGAJA DIKOSONGKAN ] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xv 

Universitas Trunojoyo Madura  
 

KATA PENGANTAR 
 

 
Alhamdulillah puji syukur senantiasa penulis ucapkan atas nikmat, 
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