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ABSTRAK 

Jagung merupakan jenis tanaman yang banyak ditanam di Indonesia. Jagung 

juga bisa menjadi makanan pokok pengganti beras atau tanaman padi. Menjadikan 

populasi penanaman jagung di Indonesia sangat banyak dan mudah dijumpai. 

Walaupun mudah dijumpai tanaman jagung juga sama dengan tanaman pada 

umumnya yang rentan terkena penyakit sehingga dapat mempengaruhi kualitas dan 

kuantitas dari hasil panen jagung tersebut. Pengetahuan akan penyakit pada daun 

jagung sangat penting sehingga para petani tidak mengalami kerugian. Dalam 

peristiwa seperti ini pengelompokan penyakit pada daun jagung sangatlah penting 

sehingga dapat cepat ditangani dengan tepat. Pada penelitian ini akan dilakukan 

klasifikasi untuk mengenali jenis penyakit tersebut. Penyakit daun jagung akan 

diklasifikasikan menjadi 4 kelas berdasarkan jenis jenis penyakit daun jagung, jenis 

jenis kelas tersebut yaitu Common rust, Grey Leaf Spot, Northern Leaf Blight, 

Healty. Beberapa kelas tersebut akan diambil citra gambar daun jagung sesuai 

dengan jenis penyakitnya lalu di esktrasi fitur dengan Local Binary Pattern dan 

menggunakan Artificial Neural Network Backprogation. 

Kata Kunci : Penyakit jagung, Local Binary Pattern , Backpropagation 
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