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Abstrak 

 Perbuatan cheater dalam melakukan cheat didalam game online  sudah 

sangat merugikan para pemain lainnya, diamana seoarang cheater akan 

mendapatkan keuntungan yang sangat banyak dari cheat game tersebut, diamana 

cheater akan melakukan modifikasi data pada game tersebut, modifikasi tersebut 

sudah termasuk kedalam mengubah dan menambah file game tersebut, perbuatan 

cheater tersebut dibantu dengan adanya aplikasi pihak ketiga dalam melakaukan 

cheat, oleh karena itu penelitian ini dilakukan untuk mengetahui apakah perbuatan 

cheater dalam melakukan cheat didalam game online merupakan suatu tindak 

pidana. 

 Metode yang digunakan dalam penelitian ialah penulisan ini menggunakan 

penelitian hukum normatif dimana jenis penelitian hukum normatif mengacu 

kepada dokumen-dokumen perUndang-undangan dan bahan pustakan yang 

mendukung penelitian ini. 

 Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa perbuatan cheater yang melakukan 

cheat didalam game online termasuk tindak pidana, diamana perbuatan cheater 

yang mengubah data game dengan dibantu aplikasi atau tidak dibantu aplikasi 

merupakan suatu tindak pidana dan dapat dijerat pasal pasal 32 ayat (1) UU ITE 

dan Pasal 33 UU ITE dan dapat dipidana dengan pasal Pasal 48 ayat (1) dan Pasal 

49 UU ITE dan dapat diancam hukuman penjara. 

Kata Kunci: cheat, cheater, game online dan modifikasi 

Abstract 

 The way of cheater did a cheat in online games has been a harm of another 

player, where a cheater will get a lot of profit from the cheat games.  A cheat will 

make modificatin’s data to the game.  These modifications were included in 

changing and adding the games file.  The cheaters were assisted by the existence of 

a third-party apps in carrying out the cheat.  Therefore, this study is conducted to 

find out whether cheaters doing cheats in online games is a criminal acts.   

 The method of analyzing data, the writer used nominative legal method in 

this study which The type of it refered to documents legislation and references that 

support this study.   

 Based on the data findings, the way of a cheater did a cheat in online games 

included criminal acts.  The cheaters changed the game's data with apps or no apps 

are a crime.  It can be snared by chapter 32 verse (1) of the ITE, chapter 33 of the 

ITE.  Then, it can be convicted by chapter 48 verse (1), chapter 49 of the ITE and 

threatened with imprisonment.  
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