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Penelitian ini dilatar belakangi oleh kurangnya percaya diri siswa dalam proses 

praktik instalasi sistem operasi, kurangnya jam pelajaran untuk melaksanakan 

praktikum dan modul yang masih belum tersedia untuk siswa, maka dari itu 

diperlukan suatu inovasi dalam mengembangkan media pembelajaran. 

Inovasi yang dilakukan dalam penelitian ini yaitu dengan mengembangkan media 

pembelajaran simulasi instalasi sistem operasi. Model penelitian pengembangan 

yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan model ADDIE singkatan dari 

Analisys, Design, Development, Implementation and Evaluastions. Dalam 

penelitian ini diuji cobakan kepada ahli isi atau materi, ahli media dan uji coba 

sasaran yaitu siswa kelas x TKJ SMK Al Hikam burneh. Hasil yang diperoleh dari 

ahli isi atau materi yaitu 93%. Dari ahli media pembelajaran yaitu 80%. Dari uji 

coba perorangan yaitu 90%, uji coba kelompok kecil 90%, dan uji coba kelompok 

besar 88%. Setelah dikonversikan pada tabel tingkat pencapaian dan kualifikasi, 

hasilnya mendapat kualifikasi tinggi pada rentang 75%-89% dengan keterangan 

layak dan sangat tinggi 90%-100% dengan keterangan sangat layak. 
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ABSTRACT 

 
Hasanah, Uswatun. 2017. Development of Simulation Media Installation of 

Operating System Using Unity At SMK AL-HIKAM Burneh. Thesis, Study Program 

of Informatics Education, Faculty of Education, Trunojoyo Madura University. 

Counselor: (I) Puji Rahayu Ningsih, S.Pd., M.Pd., and (II) Medika Risnasari, S.ST., 

M.T. 
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This research is based on the students' lack of confidence in the process of operating 

system installation practice, the lack of hours to practice and modules that are still 

not available for students, therefore an innovation in developing learning media is 

needed. Innovation conducted in this research is by developing learning media 

simulation installation of operating system. The development research model used 

in this study using the ADDIE model stands for Analisys, Design, Development, 

Implementation and Evaluation. In this study tested to the expert content or 

materials, media experts and test the target of students class X TKJ SMK Al Hikam 

burneh. The results obtained from content or content experts are 93%. From the 

learning media experts that is 80%. From individual trials of 90%, small group 

90% trials, and large group trials of 88%. Once converted to the achievement and 

qualification table, the results are highly qualified in the 75% - 89% range with 

deserved and very high 90% - 100% descriptions with very descriptive descriptions. 
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