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ABSTRAK

Sebuah wacana yang diungkapkan dalam bentuk video humor memiliki
keunikan dalam penciptaanya. Dengan menggunakan penyimpangan
dari aspek kebahasaan mampu memberikan kesan lucu dalam video
humor Cocokologi. Pada video ini memiliki keunikan dalam
menggunakan aspek kebahasaan, yaitu dengan memanfaatkan aspek
kebahasaan dalam bentuk permainan bahasa. Penelitian ini bertujuan
mendeskripsikan pemanfaatan aspek kebahasaan dalam bentuk
pemainan bahasa pada video humor Cocokologi, fungsi permainan
bahasa dalam video humor Cocokologi, dan makna bahasa yang
terkandung dalam video humor Cocokologi. Pada penelitian ini,
terdapat pendekatan dengan teknik kualitatif. Dengan dilakukan
pengumpulan data yang berupa kalimat yang mengandung unsur
permainan bahasa dari transkip video humor Cocokologi. Objek pada
penelitian ini menggunakan video humor Cocokologi yang terdapat
pada akun youtube Ini Talkshow. Dari data kalimat-kalimat dan
deskripsi tersebut akan diketahui paparan aspek kebahasaan dalam
bentuk permainan bahasa, fungsi permainan bahasa, dan makna yang
terkandung dalam permainan bahasa. Hasil penelitian ini ditemukan
adanya aspek kebahasaan dalam bentuk permainan bahasa pada bidang
fonologi, morfologi, dan semantik. Aspek kebahasan dalam bentuk
permainan bahasa pada bidang fonologi meliputi aspek zeroisasi,
anaptiksis, permutasi, shutitusi, teka-teki, kemiripan bunyi, dan pantun.
Aspek kebahasaan dalam bentuk permainan bahasa pada bidang
morfologi meliputi akronim, singkatan, dan ortografi. Aspek
kebahasaan dalam bentuk permainan bahasa pada bidang semnatik
meliputi polisemi, homonimi, antonimi, peribahasa, metonimi, dan
analogi. Adapun fungsi dari permainan bahasa meliputi fungsi
komunikatif, humor, kreatif, eufimisme, dan estetik. Makna bahasa
yang terkandung berupa makna pernyataan, larangan, peringatan,
humor, sebab-akibat, saran, dan informasi.
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ABSTRACT

A discourse that is expressed in the form of humorous video had a
unique from the creates. By using deviations from the linguistic aspects
it is able to give a funny impression in the humor video Cocokology. In
this video it is unique in using linguistic aspects, namely by utilizing
linguistic aspects in the form of language games. This study aims to
describe the use of linguistic aspects in the form of language disability
in humor video Cocokology, the function of language games in humor
video Cocokology, and the meaning of language contained in humor
video Cocokology. In this study, there is an approach with qualitative
techniques. By collecting data in the form of sentences that contain
elements of language play from the video transcript of humor video
Cocokology. The object in this study uses the humor video Cocokology
found on Youtube channel "Ini Talkshow". From the data of the
sentences and description, it will be known the exposure of linguistic
aspects in the form of language play, the function of the language game,
and the meaning contained in the language game. The results of this
study found language aspects in the form of language games in the
fields of phonology, morphology, and semantics. Aspects of language
in the form of language games in the field of phonology include aspects
of zeroisation, anaptiksis, permutations, substitutes, puzzles,
similarities of sounds, and visions. Linguistic aspects in the form of
language games in the field of morphology include acronyms,
abbreviations, and orthography. Linguistic aspects in the form of
language games in the field of morphology include polysemy,
homonymy, antonymy, proverbs, metonymy, and analogies. The
function of language games includes communicative, humorous,
creative, euphemism, and aesthetic functions. The meaning of the
language contained in the form of the meaning of statements,
prohibitions, warnings, humor, cause-effect, advice, and information.
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