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ABSTRAK 

 

Perkembangan industri e-sport yang ada di Indonesia telah mendapatkan 

respon positif dari pemerintah. IeSPA sebagai wadah untuk menaungi komunitas 

dan para pemain agar dapat mengembangkan bakat dan kemampuan dalam dunia 

game yang kompetitif. Dunia e-sport cukup menarik banyak perhatian masyarakat 

khususnya bagi para pecinta video game. Hal ini menimbulkan opini-opini dari 

masyarakat tentang dunia e-sport yang telah menjadi trand baru masa kini. Twitter 

menjadi sarana untuk mempublikasikan opini tersebut dalam hal ini berbentuk 

tweet. Penelitian ini menawarkan pengumpulan sentimen atau opini dari 

masyarakat mengenai dunia e-sport di Indonesia. Data dikumpulkan dari media 

sosial Twitter berupa tweet. Data lalu diolah dan diberikan nilai di setiap kata. 

Pembobotan kata dilakukan dengan menggunakan metode TF-IDF yang berperan 

sebagai ekstraksi fitur. Pengklasifikasian dilakukan dengan menggunakan Naïve 

Bayes serta menggunakan K-Fold Cross Validation sebagai metode untuk 

melakukan evaluasi model. Output yang dihasilkan nantinya bisa menjadi tolak 

ukur dalam pengambilan keputusan bagi instansi terkait maupun masyarakat. 

Berdasarkan hasil penelitian tersebut dapat diketahui bahwa sentimen masyarakat 

cenderung positif dengan rata-rata akurasi yang didapatkan sebesar 74.76%. Dapat 

disimpulkan sentimen masyarakat tentang dunia e-sport cukup baik. 

 

Kata kunci: Sentimen analisis, E-sport, Naive Bayes, TF-IDF. 
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