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ABSTRAK 

 

Perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) 

telah berkembang di berbagai aspek kehidupan, salah satunya di bidang 

pendidikan. Komputer merupakan media yang mendukung 

perkembangan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) dan sebagai 

sarana pembelajaran berbasis media yang bersifat pembelajaran 

sehingga pengguna dapat menyerap informasi dengan cepat dan efisien. 

Elektronika merupakan mata pelajaran keterampilan untuk 

siswa SMP. Dengan materi pokoknya adalah dasar elektronika dan 

komponen-komponen elektronika yang diajarkan dengan metode 

konvensional atau secara tatap muka antara guru dan siswa dalam kurun 

waktu satu semester.untuk memahami elektronika tersebut siswa harus 

memahami konsep dasar dan penggunaan komponen-komponen 

elektronika. 

Berdasarkan permasalahan diatas maka dibuatlah media 

pembelajaran elektronika dasar berbasis animasi menggunakan Adobe 

flash CS3. 

 Penulisan ini membahas mengenai perancangan dan 

pembuatan media pembelajaran pengenalan elektronika dasar smp 
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berbasis animasi dengan flash. Pada aplikasi ini menyajikan materi 

secara mudah dipahami dan dilengkapi dengan evaluasi berupa latihan 

soal 

Diharapkan dengan adanya aplikasi ini mampu membantu 

siswa dalam memahami materi tersebut serta memudahkan proses 

belajar mengajar dan meningkatkan kualitas prestasi belajar. 

   

Kata kunci : TIK, Media Pembelajaran, Elektronika, Animasi,  Adobe 

Flash CS3 
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