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Pada awalnya pengolahan citra ini dilakukan untuk memperbaiki kualitas 

citra, namun dengan berkembangnya dunia komputasi yang ditandai dengan 

semakin meningkatnya kapasitas dan kecepatan proses komputer, serta munculnya 

ilmuilmu komputer yang memungkinkan manusia dapat mengambil informasi dari 

suatu citra maka image processing tidak dapat dilepaskan dengan bidang computer 

vision. Pada penelitian ini teknologi image processing yang digunakan adalah 

deteksi wajah dan mata. Penelitian ini digunakan untuk mendeteksi mahasiswa 

mengantuk ketika proses pembelajaran, dan juga digunakan untuk mendeteksi 

mahasiswa yang sedang melakukan perbuatan curang saat ujian yaitu mencontek. 

Karena mencontek saat ujian biasanya dilakukan dengan cara melirik ke kanan atau 

kekiri dan bisa juga menoleh ke kanan atau kekiri. Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah Facial landmark detection dimana metode yang bekerja 

dengan mengalokasikan titik-titik pada wajah untuk menentukan suatu bentuk 

biologis dari wajah manusia. Metode Facial landmark dapat menampilkan otutput 

berupa angka yang akan berfungsi memetakan bagian-bagian dari wajah manusia. 

Sehingga metode sangat baik digunakan untuk mendeteksi mata manusia Pada 

penelitian ini juga terdapat penyimpan bukti mencontek pada Web server.  
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9I nitially, image processing was carried out to improve image quality, but 

with the development of the computing world which is marked by the increasing 

capacity and speed of computer processing, as well as the emergence of computer 

science which allows humans to retrieve information from an image, image 

processing cannot be separated from the field of computer vision. . In this study, 

the image processing technology used is face and eye detection. This research is 

used to detect sleepy students during the learning process, and is also used to detect 

students who are cheating during exams, namely cheating. Because cheating 

during exams is usually done by glancing to the right or to the left and can also 

look to the right or left. The method used in this study is facial landmark detection 

which works by allocating points on the face to determine a biological shape of the 

human face. The facial landmark method can display the output in the form of 

numbers which will function to map the parts of the human face. So the method is 

very good for detecting the human eye. In this study, there was also evidence of 

cheating on the Web server. 
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