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ABSTRAK
Pelaksanaan ujian merupakan salah satu cara mengukur kualitas kemampuan pendidikan

yang telah ditempuh oleh siswa. SMK Informatika Al-Qalam yang bertempat di kecamatan
labang Kabupaten Bangkalan adalah salah satu sekolah dengan pelaksanaan ujian yang masih
dilakukan secara manual. Permasalahan yang terdapat dalam penelitian ini yang disebabkan
pelaksanaan ujian secara manual yaitu kendala lambatnya penilaian hasil kerja siswa dan
tindakan siswa yang saling bekerja sama bahkan dikhawatirkan lembar jawaban hilang atau
sobek karna penumpukan lembar jawaban siswa. Pada penelitian ini telah dibangun aplikasi
ujian menggunakan akses token sebagai fitur kemanan dan metode Linear Congruential Method
(LCM) sebagai pengacak soal,yang diuji menggunakan BlackBox Testing dan WhiteBox Testing
serta UAT (User Acceptance Testing). Penelitian ini menghasilkan aplikasi ujian dengan soal
setiap siswa yang acak dan penggunaan token untuk masuk ujian dapat mengatasi permasalahan
yang terjadi di SMK Informatika Al-Qalam dan bermanfaat diterima dengan baik oleh pengguna

di SMK Informatika Al-Qalam dengan nilai pengujian UAT yaitu 70%.

Kata kunci: Ujian,Akses Token, Linear Congruential Method(LCM), UAT (User Acceptance
Testing).
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