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MOTTO 

 

 

 

 

 

Dari Abu Hurairah radhiyallahu’anhu, beliay berkata, “ Seorang 
datang kepada Rasulullah shalallahu’alaihi wassallam dan berkata,  

“ Wahai Rosulullah, kepada siapakah aku harus berbakti pertama kali?” 

Nabi shallaluhu alaihi wassallam menjawab 
“Ibumu” 

Dan orang tersebut kembali bertanya 
“Kemudian siapa lagi?” 

Nabi shallaluhu alaihi wassallam menjawab 
“Ibumu” 

Orang tersebut bertanya lagi, “ Kemudian siapa?” 
Beliau menjawab 

“Ibumu” 
Orang tersebut bertanya kembali, “ Kemudian siapa?” 

Nabi shallaluhu alaihi wassallam menjawab, 
 “Kemudian Ayahmu” 
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KETIKA KAMU MERASA BERUNTUNG, INGAT!!! SATU 

DOA IBU BAPAKMU ALLAH KABULKAN 

 



vi 

 

PERSEMBAHAN 

 Alhamdulillah, segala puji dan syukur penulis haturkan kehadirat Allah 

SWT, karena berkat limpahan rahmat, taufik, hidayah-Nya penulis dapat 

menyelesaikan skripsi ini. Skripsi ini penulis persembahkan untuk: 

1. Bapak ibu tercinta, R. Haris Kusuma dan Dra. Sri Wahyuningsih, M.Pd atas 

doa, semangat, pengorbanan yang selalu tercurah tiada henti 

2. Saudara-Saudara tercinta, Yurike Chyntia Ariestiana dan R. Heby Rivaldo 

yang selalu memberikan dukungan serta doa. 

3. Rendy Teguh Wibowo yang selalu memberikan semangat serta dukungan 

yang tiada henti untuk menyelesaikan skripsi ini dan selalu membantu 

memberikan ilmu-ilmu yang belum pernah diperoleh. 

4. Sahabat-sahabat tercinta  

a. Ulul. A. Husna, Tasrifah, Nurdin Faqot yang telah memberikan semangat 

serta dukungan untuk menyelesaikan skripsi ini, selalu mengingatkan 

revisi-revisi serta selalu meluangkan waktu untuk membantu dalam 

pengambilan data. Selalu sabar dalam mendengarkan curahan serta keluh 

kesah dalam menyelesaikan skripsi,  selalu meluangkan waktu membagi 

ilmu kepada peneliti. Terima kasih sudah bersedia menjadi sahabat. 

b. Ifa Kusmiati yang telah banyak membantu mendapatkan referensi buku 

dalam penyelesaian skripsi ini. 

c. Desyana Kusuma Ningtias, sahabat semenjak SMP, Terima kasih oyonk 

sudah bersedia menjadi orang yang selalu ada dan memberikan semangat 

serta dukungan dalam hidup dan juga membantu dalam  menyelesaikan 

skripsi ini. 



vii 

 

5. Teman-teman PBSI C’13 yang telah memberikan semangat serta cerita 

manis, suka duka bersama. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



viii 

 

Grasia Wahyu Kharisma. 2017. Pengaruh Penerapan Metode Role Playing 

Berbantukan media boneka Tangan Terhadap Keterampilan Berbicara Siswa 

Kelas VII SMPN 2 Kamal. Skripsi. Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra 

Indonesia. Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Trunojoyo Madura. 

Pembimbing: (1) Khusnul Khotimah, S.S., M.Pd. (2) Ahmad Jami’ul Amil, S.Pd 

M.Pd. 

ABSTRAK 

Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk mencari pengaruh pada Penerapan 

metode role playing berbantukan media boneka tangan terhadap keterampilan 

berbicara siswa kelas VII SMPN 2 kamal. Penelitian ini menggunakan design 

True eksperimental dengan bentuk design pretest postest control grup design. 

Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VII SMPN 2 Kamal. 

Pengambilan sampel dalam penelitian ini menggunakan simple random sampling, 

dengan pengambilan secara acak menggunakan teknik lempar koin, yang 

kemudian didapat kelas VII-B dengan 23 siswa sebagai kelas eksperimen, dan 

kelas VII-E dengan 24 siswa sebagai kelas kontrol. Pengumpulan data diperoleh 

melalui tes unjuk kerja yang dilakukan oleh siswa, Sedangkan observer dalam 

penelitian ini adalah guru bahasa Indonesia. Kemudian data yang telah terkumpul 

dianalisis menggunakan statistik dengan rumus uji-t. Hasil uji-t Independent 

diperoleh nilai Thitung 4,1724 > Ttabel 2.01. Berdasarkan hasil penelitian 

tersebut dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan pada 

penerapan metode role playing berbantukan media boneka tangan terhadap 

keterampilan berbicara siswa kelas VII SMPN 2 Kamal. Rata-rata persentase 

keseluruhan aktivitas siswa pada kelas eksperimen pretest dan postest sebesar 

69% dan 82% secara keseluruhan, siswa kelas eksperimen dikategorikan sangat 

aktif, sedangkan pada kelas kontrol pretest dan postest persentase aktivitas siswa 

diperoleh 66% dan 76% dengan kategori aktif. Dengan demikian dapat 

disimpulakan bahwa aktivitas siswa sangat aktif  dalam pembelajaran berbicara 

dengan menggunakan metode role playing berbantukan media boneka tangan.  

 

Kata Kunci: Keterampilan berbicara, metode role playing, media    

 boneka tangan 
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ABSTRACT 

 

Abstract: This study has an objective to find the effect of the implementation of 

role playing method with hand puppet media on the speaking skill of seventh 

grade students of SMPN 2 Kamal. This study used true experimental design with 

pretest postest control grup design. The population of this study is all seventh 

grade students of SMPN 2 Kamal. Sampling of this study used simple random 

sampling, with random picking by using a coin-throw technique, which then 

obtained class VII-B with 23 students as experimental class, and class VII-E with 

24 students as control class. Data collection is obtained through performance test 

conducted by students, while the observer in this study is an Indonesian language 

teacher. Then, the collected data are analyzed by using statistic with t-test 

formula. The results of the Independent t-test obtain the value of Tcount that is 

4,1724 > Ttabel that is 2.01. Based on the results of the study, it can be concluded 

that there is a significant effect of the implementation of role playing method with 

hand puppet media on the speaking skill of seventh grade students of SMPN 2 

Kamal. The average of overall percentage of students’ activity in pretest and 

postest experimental class is 69% and 82%, the students of experimental class are 

categorized as very active, whereas in pretest and postest control class, the 

percentage of students’ activity obtains 66% and 76% with active category. 

Therefore, it can be concluded that the students’ activity is very active in speaking 

class by using role playing method with hand puppet media. 

 

 

Keywords: Speaking skill, role playing method, hand puppet media 
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