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ABSTRAK 

Bisnis ikan hias sebenarnya sudah ada sejak lama, bahkan sebelum pandemi. Bisnis ini kebal 

terhadap pandemi karena mampu bertahan dan bahkan berkembang selama pandemi, Budidaya 

ikan hias juga mudah dilaksanakan. Bisnis ini membutuhkan modal yang relatif kecil dan bisa 

dijalankan dari rumah. Proses penjualan dan transaksi yang dilakukan masih mengagunkan model 

transaksi manual yaitu costumer harus ke toko untuk melihat langsung koleksi ikan hias dan 

tanaman hias untuk melakukan transaksi, atau dengan cara melihat koleksi ikan hias dan tanaman 

hias di media social F&P Store untuk kemudian melakukan COD (Cash On Delivery) dengan 

penjual untuk melakukan transaksi. Dengan pembuatan sistem ini nantinya F&P Store tetap dapat 

berjualan dan costumer tetap dapat membeli ikan hias dan tanaman hias tanpa kendala. Sistem ini 

dibuat menggunakan metode Waterfall meliputi analysis, design, coding, testing, implementation 

menggunakan database MySQL dan PHP Codeigniter sebagai bahasa pemrogramannya. Tujuan 

penelitian ini Untuk merancang dan membangun sistem informasi penjualan berbasis website 

menggunakan metode waterfall dapat menarik pembeli dan memperluas wilayah pasar mereka. 

Hasil dari penelitian ini adalah sistem informatif untuk user yang mudah digunakan didalam 

mendukung segala aktivitas user. Pada sistem ini pula menghasilkan aplikasi yang dapat 

melakukan proses-proses pengumpulan data seperti data produk, customer, proses transaksi 

penjualan dan juga laporan penjualan. Serta sesuai dengan pengujian yang telah dilakukan 

menggunakan metode blackbox bahwa sistem dapat berjalan dengan baik.  
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