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ABSTRAK 

Saat ini teknologi di dunia sangat berkembang pesat mulai dari alat yang hampir semuanya 

bekerja secara otomatis dan bahkan dalam proses bekerjanya saat ini dapat dikontrol melalu 

gadget atau smartphone. Terutama di Indonesia teknologi seperti ini sangat dibutuhkan, karena 

Indonesia sebagai negara dengan iklim tropis yang mempunyai dua musim yakni musim 

kemarau dan musim penghujan. Biasanya dalam satu hari jika cuaca tidak menentu bisa terjadi 

hujan kemudian langsung panas, supaya aktifitas dari masyarakat Indonesia tetap berjalan 

dengan lancar diperlukan sebuah alat yang dapat memprediksi kondisi cuaca secara realtime 

dengan berbasis Internet of Things (IoT). Maka dalam penelitian ini di rancang sebuah alat untuk 

memonitoring suhu dan kelembaban berbasis IoT yang dapat di akses menggunakan aplikasi 

blynk yang telah ditanam di smartphone dengan memanfaatkan sinar matahari sebagai sumber 

utama yang nanti akan dikonversi oleh sollar cell. Monitoring suhu dan kelembaban berbasis IoT 

(Internet of Things) ini secara spesifik menggunakan perangkat berbasis NodeMCU ESP8266 

sebagai mikrokontroler dan aplikasi pendukung blynk sebagai alat monitoring. Dari penelitian 

yang telah dilakukan didapatkan hasil bahwa pengukuran suhu dan kelembaban udara yang 

ditampilkan di aplikasi bylnk menunjukkan pembacaan yang sesuai. Hal ini menunjukkan bahwa 

alat yang dibuat mampu membaca suhu dan kelembaban udara secara Realtime. Cepat atau 

tidaknya pengiriman data pada aplikasi bylnk bergantung pada jaringan internet yang digunakan. 

Dari penelitian QoS (Quality of Service) ketiga jaringan masing masing mempunyai indeks yang 

sangat bagus dan untuk selisihnya dari masing masing parameter tidak terpaut jauh. 
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ABSTRACT 

Currently, technology in the world is developing very rapidly, starting from tools that almost 

everything works automatically and even in the current work process, it can be controlled via a 

gadget or smartphone. Especially in Indonesia, technology like this is really needed, because 

Indonesia is a country with a tropical climate that has two seasons, namely the dry season and 

the rainy season. Usually in one day, if the weather is uncertain, it can rain and then 

immediately get hot. In order for the activities of the Indonesian people to continue running 

smoothly, we need a tool that can predict weather conditions in real time based on the Internet 

of Things (IoT). So in this research a tool is designed to monitor temperature and humidity based 

on IoT which can be accessed using the blynk application that has been planted on a smartphone 

by utilizing sunlight as the main source which will later be reduced by solar cells. This IoT 

(Internet of Things)-based temperature and humidity monitoring specifically uses a NodeMCU 

ESP8266-based device as a microcontroller and the blynk supporting application as a 

monitoring tool. From the research that has been done, the results show that the measurement of 

temperature and humidity displayed on the application bylnk reads the appropriate readings. 

This shows that the tool is able to read the temperature and humidity in real time. Whether fast 

or not sending data in the bylnk application depends on the internet network used. From the QoS 

(Quality of Service) research, the three networks each have a very good index and the difference 

for each parameter is not far adrift. 
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