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ABSTRAK
Ketersediaan informasi tentang event bulutangkis yang sudah

diikuti oleh para atlit tunggal putra PBSI (Persatuan Bulutangkis 
Seluruh Indonesia) masih susah untuk didapatkan. Dengan
memanfaatkan teknologi yang semakin bagus, Web Crawler 
menjadi solusi untuk mendapatkan informasi tersebut dengan 
mudah.

Web crawler pada sistem ini menggunakan Teknik Grabbing 
untuk memfilter data-data yang dibutuhkan, pada sistem ini  data 
yang diambil yaitu nema event dan tanggal event pemain tunggal 
putra PBSI mulai tahun 2012 sampai dengan tahun 2016 yang 
terdapat pada website BFW (Badmintoon World Federation).

Hasil Sistem Web Crawler menggunakan Teknik Grabbing ini 
mampu mempermudah mengetahui informasi pertandingan 
bulutangkis tunggal putra PBSI mulai tahun 2012 sampai dengan 
tahun 2016.   

Kata Kunci : Web Crawler, Teknik Grabbing, Pemain Tunggal 
Putra, Bulutangkis.
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