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ABSTRAK

Pembinaan pemain bulutangkis didaerah perlu ditingkatkan
karena perlu kita ketahui pada saat ini Indonesia mengalami
penurunan yang cukup jauh dari sebelumnya. Banyak pemain
muda Indonesia menyamai para pendahulu-pendahulu mereka.

Salah satu contoh PBSI kabupaten Sumenep tiga tahun
terakhir ini mengalami penurunan. Dimana pada tahun 2007 PBSI
kabupaten Sumenep sempat menjadi salah satu kabupaten yang
ada di Madura yang sangat produktif menghasilkan pemain
bulutangkis yang sangat berkualitas, namun pada saat ini
kabupaten Sumenep mengalami penurunan Kkualiatas pemain,
setiap perwakilan yang mengikuti kompetisi diluar daerah pasti
mengalami kekalahan dibabak penyisihan.

Melihat permasalahan yang diatas perlu ada test dan sebuah
sistem pendukung keputusan agar dapat menghasilkan pemain
dengan kualitas. Dengan mengunakan metode SMART sekiranya
dapat membantu menghasilkan atlit yang diinginkan sesuai yang
diharapkan.

Hasil dari penilaian seleksi menggunakan metode SMART
menghasilkan nilai akurasi sebesar 80%, nilai akurasi di dapatkan
dari hasil perbandingan antara data hasil perhitungan sistem
dengan data rekomendasi dari pelatih.

Kata kunci : PBSI, Produltif, SMART, Sistem Pendukung
Keputusan.
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