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ABSTRAK 

Linda Miftahurrohmah. 2023. Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis 

Android Mengenal Anggota Tubuh “MENATU” Untuk Mengembangkan 

Perbendaharaan Kata Anak. Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Pendidikann 

Anak Usia Dini, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Trunojoyo Madura. 

Pembimbing : Muhammad Busyro Karim, S.Ag., M.Si 

 

Abstrak 

Perkembangan bahasa pada keterampilan berbicara anak merupakan salah satu 

aspek perkembangan yang penting dikembangkan dengan mengetahui kosa kata 

atau perbendaharaan kata yang dimiliki oleh anak. Perbendaharaan kata yang di 

dapatkan oleh anak dapat menjadi alat komunikasi dengan orang lain, baik pada 

perbendaharaan kata bahasa indonesia, bahasa inggris ataupun bahasa jawa pada 

pembelajaran Tema Diriku dan Subtema Anggota Tubuh menggunakan media 

pembelajaran yaitu multimedia interaktif berbasis android mengenal anggota 

tubuh. Metode penelitian ini menggunakan penelitian pengembangan (R&D) 

dengan model pengembangan ADDIE, yaitu tahap analysis, design, development, 

implementation, evaluation. Tahapan uji coba dilakukan dengan uji coba ahli 

materi, ahli media, uji coba kelompok kecil dan kelompok besar. Subjek uji coba 

ini adalah TK B TK Muslimat. Teknik pengumpulan data yang digunakan berupa 

angket validasi ahli materi dan ahli media, lembar observasi aktivitas anak, angket 

respon anak dan hasil belajar anak. kevalidan materi dan media yang digunakan 

“sangat valid” untuk digunakan dengan presentase 88,58%. Kemudian keefektifan 

menggunakan hasil lembar observasi aktivitas anak kelompok kecil dengan 

presentase 82,4% dan kelompok besar 78,22% dengan hasil belajar anak 

“berkembang sangat baik”. Sedangkan pada kelayakan ini dapat dilihat dari angket 

respon anak dengan presentase uji coba kelompok kecil sebesar 85,8% dan angket 

respon kelompok besar yaitu 83,92% dengan kategori sangat menarik. Berdasarkan 

hasil penelitian pengembangan yang telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa 

multimedia interaktif berbasis android  mengenal anggota tubuh “MENATU” dapat 

mengembangkan perbendaharaan kata anak dengan kriteria efektif, menarik serta 

layak untuk digunakan. 

Kata kunci : multimedia interaktif, perbendaharaan kata, anggota tubuh 
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ABSTRACT 

Linda Miftahurrohmah. 2023. development of Android-Based Interactive 

multimedia getting to know “MENATU” body members to develop children’s 

vocabulary. Thesis, Early childhood education teacher education study program, 

faculty of education, trunojoyo madura university. Supervisor : Muhammad Busyro 

Karim, S.Ag., M.Si 

 

Abstract 

Language development in children’s speaking skills is one aspect of development 

that is important to develop by knowing the vocabulary that have children. The 

vocabulary that is acquires by children can be a means of communication with 

others, both in Indonesian, English or Javanese vocabulary in learning the theme 

of my self and subtheme of body members using learning media, namely android-

based interactive multimedia. This research method use development research 

(R&D) with the ADDIE development model, namely the analysis, design, 

development, impementation, evaluation stages. The trial phase was carried out 

with material expert trial, media expert trial, small group and group large. The 

subject of this research trial were group B Kindergarten Muslimat Kabuh. The data 

collection technique used was a validation questionnaire for material experts and 

media experts, children activity observation sheets, repon questionnaires and 

children lerning outcomes. The validity of material and media used is said to be 

“very valid” for use with a persentage of 88,58%. Then the feasibility is seen from 

the effectiveness using the results of the observation sheet of chidren activities with 

a percentage of 82,4% and the large group78,22% with children learning outcomes 

“developing very well”. The appropriateness can seen from response questionnaire 

was 85,8% and the large group 83,92%. Based on the results of the development 

research that has been carried out, it can be concluded that android-based 

interactive multimedia knows the body part of “MENATU” to develop vocabulary 

in children with criteria of effective,atractive and  feasible to use. 

Keywords : interactive multimedia, vocabulary, body parts 
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