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ABSTRAK

Pelajaran Pengantar Teknologi Informasi (PTI) makam sebuah
pembelajaran yang telah pelajari mulai dari Sekdli@mengah Pertama
(SMP). Namun, materi pembelajaran yang disampajlcata saat SMP
masih pembelajaran dasar dan pelajaran yang mendadalah pada
saat SMA. Pada saat SMA materi pelajaran yang giad&an seperti
software dan hardware, jaringan komputer, dan sysiperasi. Tetapi
tidak semua materi yang telah disampaikan oleh gangajar di dalam
kelas dapat dicerna dengan baik oleh semua siswen&ametode
pembelajaran yang menggunakan papan tulis dan lasafe ataupun
hanya dengan slide. Maka dari permasalahan yangpadalis membuat
media pembelajaran Pengantar Teknologi Informasangyberbasis
animasi menggunakan flash. Sehingga nantinya akaatdnengubah
cara pembelajaran yang lebih menarik dan dapat mandiswa didik
menerima materi yang lebih baik dari sebelumnya erkar

penyampaiannya yang menggunakan animasi.

Kata kunci : pengantar teknologi informasi, media pembelajaran,

animas flash
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Segala puji bagi Allah SWT yang telah melimpahkahnnat
dan hidayahNya sehingga tugas akhir ini dapat legsgi&kan sesuai
dengan rencana.

Penyusunan Tugas Akhir yang berjudul “Aplikasi Ned
Pembelajaran Pengantar Teknologi Informasi” merapakalah satu
persyaratan akademis yang harus ditempuh dalam elesaykan studi
di Fakultas Teknik, Program Studi Teknik Multimedian Jaringan
utnuk memperoleh gelar Diploma di Universitas Tjogo Madura.

Dalam penyusunan dan penulisan tugas akhir inii kalah
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yang lain sehingga tugas akhir ini dapat diselesaikepat pada
waktunya. Oleh karena itu pada kesempatan ini mEemgnyampaikan
terima kasih yang sebesar-besarnya pada semua yahgkmembantu
dan mendukung secara moral dan material.

Begitu banyak terimakasih yang ditujukan menungrkk
bahwa tugas akhir ini masih mempunyai banyak cetabalahan
sehingga membutuhkan pembenaran dari pihak laim kgeya ini
menjadi lebih baik. Maka dari itu saran dan kntgng membangun dari
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semua pembaca
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