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ABSTRAK 

Pelajaran Pengantar Teknologi Informasi (PTI) merupakan sebuah 

pembelajaran yang telah pelajari mulai dari Sekolah Menengah Pertama 

(SMP). Namun, materi pembelajaran yang disampaikan pada saat SMP 

masih pembelajaran dasar dan pelajaran yang mendalam adalah pada 

saat SMA. Pada saat SMA materi pelajaran yang disampaikan seperti 

software dan hardware, jaringan komputer, dan system operasi. Tetapi 

tidak semua materi yang telah disampaikan oleh guru pengajar di dalam 

kelas dapat dicerna dengan baik oleh semua siswa karena metode 

pembelajaran yang menggunakan papan tulis dan penjelasan ataupun 

hanya dengan slide. Maka dari permasalahan yang ada, penulis membuat 

media pembelajaran Pengantar Teknologi Informasi  yang berbasis 

animasi menggunakan flash. Sehingga nantinya akan dapat mengubah 

cara pembelajaran yang lebih menarik dan dapat membuat siswa didik 

menerima materi yang lebih baik dari sebelumnya karena 

penyampaiannya yang menggunakan animasi.  

Kata kunci : pengantar teknologi informasi, media pembelajaran, 

animasi flash 
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