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ABSTRAK

Pendidikan merupakan salah satu hal yang penting dalam
kehidupan. Dengan adanya pendidikan, seseorang akan mempunyai
banyak wawasan serta pengetahuan yang dapat digunakan dan
diterapkan dalam kehidupannya baik masa sekarang maupun masa
depan. TKK Maria Fatima sangatlah bagus dalam hal mengajar. Karena
lebih cepat membuat kurikulum pembalajaran untuk anak
didiknyaBelajar merupakan hal yang wajib untuk dilakukan oleh
seorang anak, karena belajar merupakan salah satu untuk menjadikan
anak pintar dalam melakukan kegiatan sehari-hari. Game di mata
masyarakat lebih sebagai media yang menghibur di bandingkan media
pembelajaran. Akibatnya makin tinggi standart kegiatan pembelajaran
pada anak ini mengakibatkan makin berkurangnya waktu dan
kesempatan untuk bermain. Bermain memberikan kesempatan kepada
anak untuk langsung berperan dalam proses belajarnya dan sekaligus
anak merasa kompoten kemampuan mereka untuk belajar. Edukasi
permainan adalah permainan yang edukatif, permainan yang
mengandung unsur mendidik yang di rancang dan di buat untuk
merangsang daya pikir anak dan melatih memecahkan masalah.
Permainan yang bersifat mendidik antara lain : Diri sendiri, Lingkungan,
Kebutuhan, Binatang, Tanaman, Rekreasi, dan Pekerjaan.Masuknya
game dalam proses belajar, mampu melahirkan suasana yang
menyenangkan karena anak tersebut dapat mengendalikan kecepatan
belajar sesuai dengan kemampuannya. Pengaruh game edukasi pada
anak diantaranya dapat melatih motorik halus dan motorik kasar pada
anak. Game yang akan di buat ini menggunakan aplikasi unity,
coreldraw, dan photosop, yang menggunakan gambar 2 dimensi supaya
anak lebih tertarik dan tidak bosan dalam permainan ini.

Kata kunci : game, edukasi, anak, menyusun kata, unity, coreldraw, dan
photosop.
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