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ABSTRAK 

Saat ini pelajar harus meluangkan waktu untuk menambah pengetahuan bahasa 

Inggrisnya di luar sekolah seperti ke tempat kursus. Tetapi, masalah yang sering 

dihadapi adalah jadwal yang tersedia ditempat kursus tidak dapat menyesuaikan 

dengan jadwal yang kita inginkan. Terlebih lagi jika kita sakit atau ada 

kesibukan lain, tentu saja akan melewatkan satu pertemuan atau bahkan 

melewatkan jadwal ujian. Mobile Learning (M-Learning) adalah salah satu 

solusi setelah Electronic Learning (E-Learning), Tetapi M-Learning mempunyai 

kelebihan tersendiri. Dengan M-Learning seolah-olah tempat kursus kita berada 

di dalam genggaman. Berdasarkan dari hasil ujicoba kelayakan aplikasi 

menggunakan kuisioner, didapat 48,57 % koresponden merasa teknologi mobile 

learning ini sangat penting dan 31,43 % merasa penting. Dari hasil prosentase 

yang ada, dapat disimpukan bahwa teknologi mobile learning sudah dapat 

diterapkan pada lembaga kursus hingga murid memiliki pilihan untuk tidak perlu 

kursus secara konvensional untuk mendapatkan ilmu dan sertifikat yang sama 

dari lembaga kursus. 
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