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ABSTRAK

Aplikasi ini dibuat untuk mengoptimalkan pembelajaran dalam
membaca al-Qur’an dengan memakai tajwid yang benar. Tujuan dari
aplikasi ini sendiri adalah membimbing dan melatih anak-anak untuk
belajar al-Qur’an dengan kemauan sendiri tanpa harus ada paksaan dari
orang tua. Sehingga pembelajaran al-Qur’an akan lebih mudah
dimengerti oleh anak-anak. Salah satu faktor yang menjadikan aplikasi
ini optimal adalah perubahan dari metode pembelajaran al-Qur’an
secara manual dengan menggunakan al-Qur’an yang berbentuk buku
menjadi proses pembelajaran al-Qur’an berbasis digital berupa
handphone. Maka dengan dibuatnya aplikasi ini diharapkan dapat
membuat anak-anak memiliki kemauan untuk belajar al-Qur’an dengan
benar dan baik dikarenakan sekarang android sudah banyak yang
menggunakannya. Aplikasi ini dilengkapi dengan materi dan suara dari

tiap ayat maupun kata pada tiap surah.
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