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ABSTRAK

Pemerintah Indonesia telah berupaya meningkatkan pendapatan
negara baik migas dan non migas. Aspek non-migas diantaranya adalah
unsur Pariwisata dan di daerah merupakan salah satu sektor penting
dalam meningkatkan Pendapatan Asli Daerah (PAD). Untuk memajukan
industri kepariwisataan diperlukan promosi wisata dan pengembangan

sistem informasi kepariwisataan.

Dengan berkembangnya dunia informasi saat ini membuat
banyak kemudahan dan mampu memberikan efektifitas dalam
kehidupan manusia. Maka dari itu penulis berinisiatif untuk membuat

peta wisata yang berbentuk digital.

Dengan adanya peta wisata digital ini diharapkan dapat
membantu dan mempermudah para wisatawan untuk mengetahui
tempat-tempat wisata yang ada di Bangkalan. Dan diharapkan dengan
adanya peta wisata digital ini bisa mempromosikan potensi wisata yang
ada di Bangkalan dan dapat menunjang majunya sektor pariwisata di

Bangkalan.

Kata kunci : peta, digital, wisata, Bangkalan.
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