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ABSTRAK

Pengenalan ruangan dan aset kampus merupakan suatu langkah
awal yang penting untuk membuka kerjasama dan lebih di kenal oleh
calon mahasiswa baru maupun masyarakat luas karena berbagai
informasi dibutuhkan untuk mendukung kredibilitas kampus. dengan
adanya proses pengenalan kampus, pihak-pihak luar kampus dapat
mengenali kegiatan-kegiatan yang dilakukan oleh pihak dalam kampus
yang nantinya akan berdampak pada pemahaman terhadap kampus
tersebut.

Sebuah peta Virtual 3D bangunan kampus yang dilengkapi
dengan simulasi aktifitas dapat menjadi media pengenalan akan kampus.
Kampus Universitas Trunojoyo Madura merupakan salah satu
universitas negeri yang terkenal di indonesia. Universitas Trunojoyo
Madura khususnya memiliki lulusan yang baik dan bisa bersaing di
kancah nasional maupun internasional. namun kebanyakan pihak luar
kurang mengetahui akan hal tersebut. Diharapkan dengan diterapkannya
peta virtual 3D yang diimplementasikan dalam sebuah web pihak luar
bisa mengetahui Kampus Universitas Trunojoyo Madura lebih dalam
lagi.

kata kunci : Peta Virtual, Simulasi 3D , Universitas Trunojoyo Madura



ABSTRACT

The introduction of indoor and campus assets is an important
first step to open up cooperation and better known by prospective
students and the broader community for a variety of information needed
to support the credibility of the campus. with the introduction of the
campus, off-campus parties can recognize the activities carried out by
the parties in the campus which will have an impact on the
understanding of the campus. A map of the 3D Virtual campus buildings
equipped with simulation activities will be a media introduction of the
campus. Trunojoyo University of Madura campus is one of the
country's famous university in Indonesia. Trunojoyo university of
Madura graduates in particular have good and can compete in the
national and international arena. but most outsiders know little about it.
It is expected with the implementation of a 3D virtual map that is
implemented in a web outsiders can know the campus of the University

Trunojoyo Madura deeper.

keywords: Virtual Map, 3D Simulation, University Trunojoyo Madura
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