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ABSTRAK 

 

Madura adalah salah satu pulau di Jawa Timur yang penuh potensi 

budayanya. Namun banyak anak muda bahkan orang tua yang tidak 

tahu tentang budayanya sendiri. Lambat lahun bila hal ini berlanjut 

maka kebudayaan pasti tergerus zaman. Salah satu cara untuk 

membuat kebudayaan agar tetap dikenal masyarakat, dengan 

menggunakan game komputer. Komputer sekarang sangat banyak 

digunakan. Semua orang mempunyai komputer.  Menggunakan 

pengenalan kebudayaan kedalam game yang menarik, membuat  

masyarakat ingin tahu sehingga kebudayaanpun dapat dilestarikan. 

Game tentang kebudayaanpun sudah ada yang mengembangkan, 

yang berisi tentang Madura sudah ada yang meriset. Namun, 

kebanyakan game dikemas dalam grafik  sederhana dengan 

pertanyaan tanpa model dan jalan cerita yang jelas sehingga pemain 

cepat bosan. 

Karena itu, penulis ingin mengembangkan sebuah game kebudayaan 

berjudul “SuperCow”. Game ini mempunyai jalan cerita yang jelas 

,sehingga pemain lebih lama bermain, dan ikut dalam alur cerita 

game, cara ini diharapkan  banyak kebudayaan yang bisa diketahui 

oleh masyarakat.  Metode pengembangan game ini mengadopsi 

metodologi Digital Game Based Learning (DGBL). Game ini 

dikembangkan dengan teknologi Unity game engine, karena aplikasi 

ini sudah ter include dengan physic engine. Diharapkan dengan 

adanya game SuperCow ini kebudayaan Madura dapat dilestarikan.  
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