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HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Bacalah dengan menyebut nama Tuhanmu 

Dia telah menciptakan manusia dari segumpal darah Bacalah, dan 

Tuhanmulah yang maha mulia 

Yang mengajar manusia dengan pena, 

Dia mengajarkan manusia apa yang tidak diketahuinya  

(QS: Al-’Alaq 1-5) 

Maka nikmat Tuhanmu yang manakah yang kamu dustakan ?  

(QS: Ar-Rahman 13) 

Niscaya Allah akan mengangkat (derajat) orang-orang yang beriman 

diantaramu dan orang-orang yang diberi ilmu beberapa derajat 

(QS : Al-Mujadilah 11) 

 

Ya Allah, 

Waktu yang sudah kujalani dengan jalan hidup yang sudah menjadi 

takdirku, sedih, bahagia, dan bertemu orang-orang yang memberiku 

sejuta pengalaman bagiku, yang telah memberi warna-warni 

kehidupanku. Kubersujud dihadapan Mu, 

Engaku berikan aku kesempatan untuk bisa sampai  

Di penghujung awal perjuanganku 

Segala Puji bagi Mu ya Allah, 

 

Alhamdulillah..Alhamdulillah..Alhamdulillahirobbil’alamin..  

Sujud syukurku kusembahkan kepadamu Tuhan yang Maha 

Agung nan Maha Tinggi nan Maha Adil nan Maha Penyayang, atas 

takdirmu telah kau jadikan aku manusia yang senantiasa berpikir, 

berilmu, beriman dan bersabar dalam menjalani kehidupan ini. Semoga 

keberhasilan ini menjadi satu langkah awal bagiku untuk meraih cita-

cita besarku kuberharap ilmu dan aplikasiku bisa bermanfaat bagi 

orang disekitarku. 
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Lantunan Al-fatihah beriring Shalawat dalam silahku merintih, 

menadahkan doa dalam syukur yang tiada terkira, terima kasihku 

untukmu. Kupersembahkan sebuah karya kecil ini untuk Ayahanda dan 

Ibundaku tercinta, pakde noor, tante kris dan keluarga dari ayahku 

yang tiada pernah hentinya selama ini memberiku semangat, doa, 

dorongan, nasehat dan kasih sayang serta pengorbanan yang tak 

tergantikan hingga aku selalu kuat menjalani setiap rintangan yang ada 

didepanku.,, Ayah,.. Ibu...terimalah bukti kecil ini sebagai kado 

keseriusanku untuk membalas semua pengorbananmu.. dalam hidupmu 

demi hidupku kalian ikhlas mengorbankan segala perasaan tanpa kenal 

lelah, dalam lapar berjuang separuh nyawa hingga segalanya.. 

Maafkan anakmu Ayah,,, Ibu,, masih saja ananda menyusahkanmu..   

Dalam silah di lima waktu mulai fajar terbit hingga terbenam.. 

seraya tangaku menadah”.. ya Allah ya Rahman ya Rahim... 

Terimakasih telah kau tempatkan aku diantara kedua malaikatmu yang 

setiap waktu ikhlas menjagaku,, mendidikku,, membimbingku dengan 

baik,, ya Allah berikanlah balasan setimpal syurga firdaus untuk mereka 

dan jauhkanlah mereka nanti dari panasnya sengat hawa api 

nerakamu.. 

Untukmu Ayah (Priono raharjo),,,Ibu (Lilis 

agustiningsih)...Terimakasih....   

we always loving you... ( ttd.Anakmu) 
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KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas berkat 

rahmat serta kasih-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas 

akhir yang mengambil judul “Sistem Informasi Kesehatan Berbasis Rich 

Internet Application”.  

Terselesaikannya tugas akhir ini tidak terlepas dari bantuan 

banyak pihak, sehingga pada kesempatan ini dengan segala kerendahan 

hati dan penuh rasa hormat penulis menghaturkan terima kasih yang 

sebesar-besarnya bagi semua pihak yang telah memberikan bantuan 

moril maupun materil baik langsung maupun tidak langsung dalam 

penyusunan tugas akhir ini hingga selesai. 

Akhir kata penulis mengucapkan terimakasih kepada semua 

pihak yang telah membantu dan penulis berharap semoga tugas akhir ini 

dapat bermanfaat bagi kita semua dan menjadi bahan masukan dalam 

dunia pendidikan.  

 

Bangkalan,  Juni 2016  

 

 

 

Penulis,  
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SISTEM INFORMASI KESEHATAN 

BERBASIS RICH INTERNET APPLICATION 

 

Nama Penulis : Ariesta Sandy Saputra 

NRP  : 12.04.7.1.1.00014 

Dosen Pembimbing : Ika Oktavia Suzanti,S.Kom, M.Cs 

Abstrak 

 

Perkembangan teknologi berbanding terbalik  dengan  ketersediaaan 

informasi kesehatan seperti pengobatan herbal dan drug. Masyarakat 

masih sulit mendapatkan informasi pengobatan secara cepat, efiesien 

dan akurat karena informasi yang didapat tidak portable. Bahkan pekerja 

medis bisa salah memberikan resep dan dosis obat pada pasien karena 

keterbatasan informasi tersebut. Sistem informasi kesehatan berbasis 

RIA menggabungkan kelebihan aplikasi website dan dekstop sehingga 

informasi yang diperoleh lebih efisien. Ria menyajikan informasi yang 

interaktif sehingga mampu memudahkan masyarakat dan pekerja di 

bidang kesehatan dalam memperoleh informasi. 

 

Kata kunci:herbal,drug,portable,ria 
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