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ABSTRAKSI

Perkembangan teknologi saat ini telah memberikan pengaruh
yang sangat besar bagi dunia teknologi informasi. Selain digunakan
sebagai media berkomunikasi teknologi informasi juga berperan sebagai
media hiburan. Salah satu layanan yang sangat digemari pada pada saat
ini adalah permainan. Dalam hal ini permainan tidak hanya digunakan
untuk menghibur tapi juga digunakan sebagai media yang memberi
pelajaran. Pada saat ini kebanyakan anak-anak merasa jenuh dan malas
dengan pembelajaran konvensional dan merasa lebih menyukai bermain
daripada belajar.  Pembelajaran  matematika yang interaktif
menggunakan media elektronik saat ini seperti game edukasi masih
jarang ditemui. Game edukasi matematika ini dibuat untuk memaotifasi
anak untuk belajar matematika menjadi lebih menarik dan
menyenangkan. Diharapkan anak-anak memiliki semangat belajar
dengan menerapkan pembelajaran di dalam game.

Berdasarkan dari permasalahan di atas, penulis bertujuan
mengangkat judul tugas akhir “Rancang Bangun Game Edukasi
matematika Menggunakan MonoGame Framework” Permainan ini
dirancang untuk dimainkan di komputer. Permainan yang dikembangkan
merupakan permainan matematika yang berisi materi matematika untuk
usia 7 -12 tahun. Permainan memiliki 6 stage yang dapat dipilih oleh
pemain sesuai tingkatannya. Permainan ini dibangun dengan
menggunakan  Framework dari MonoGame dengan bahasa
pemrograman C#. Pembuatan permainan ini bertujuan untuk menarik
minat anak-anak dalam belajar matematika.

Kata Kunci : matematika,game,permainan,MonoGame.
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