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ABSTRAK 

Nama   : Noerfadilatur Rohmah 

NRP    : 120471100020  

Jurusan    : Teknik Multimedia dan jaringan 

Dosen Pembimbing : Devie Rosa Anamisa, S.Kom.,M.Kom 

 

 Thaharah menduduki masalah penting dalam Islam. Sebab 

beberapa ibadah utama umat islam haruslah terlebih dulu thaharah 

dalam hal pakaian maupun tubuh, sia-sialah ibadah seseorang apabila 

tubuh dan pakaian yang kita kenakan tidak suci dari najis maupun hadas. 

Dengan semakin banyaknya penguna smartphone berbasis android, 

maka dapat dimanfaatkan untuk memudahkan para pengguna 

smartphone mempelajari ilmu fiqih mengenai thaharah. Pada penelitian 

ini aplikasi pembelajaran fiqih mengenai thaharah dibuat berbasis 

android yang terdiri dari text yang berupa materi thaharah, serta video 

animasi. Dimana video ini berupa animasi yang akan menunjukkan 

gerak-gerak dari beberapa proses thaharah. Pada penilitian sebelum nya 

android hanya di gunakan sebagai open source perangkat mobile OS 

saja, oleh karena itu aplikasi pembelajaran fiqih mengenai thaharah 

dibuat dengan berbasis android. Tujuan pada penelitian ini agar 

pengguna mudah memahami materi thaharah dan mudah untuk 

dipelajari. Dari kelebihan yang dimiliki oleh aplikasi berbasis android 

sehingga dapat memperbaiki tingkat pemahaman materi thaharah yang 

belum sempurna mulai dari cara bersuci maupun hukum-hukum yang 

ada dalam thaharah secara mendetail melalui android smartphone. 

 

Kata kunci : Thaharah, tiga dimensi, media pembelajaran, android  
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