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ABSTRAK

Nama Penulis : Atigurrahman
NRP :11.04.7.1.1.00004
Dosen Pembimbing : Muhammad Ali Syakur, S.Si, M.T

Perguruan tinggi negeri adalah harapan sebagian besar siswa
yang ingin melanjutkan pendidikannya ke jenjang yang lebih tinggi
setelah SMA/Sederajat. Untuk masuk ke perguruan tinggi, siswa harus
mengikuti tes seleksi yang diadakan oleh perguruan tinggi yang
diinginkan. Bagi perguruan tinggi negeri tes seleksi diadakan secara
serentak dan bersamaan yang disebut dengan SBMPTN (Seleksi
Bersama Masuk Perguruan Tinggi Negeri). Seleksi ini dilaksanakan
secara nasional dan pesertanya adalah seluruh siswa yang ingin
mendapatkan peluang masuk di sebuah perguruan tinggi negeri. Untuk
mendapatkan hasil yang sesuai harapan, maka para peserta harus
melakukan beberapa persiapan diantaranya adalah Try Out. Dengan
melakukan Try Out SBMPTN, diharapkan para peserta bisa bersaing
dengan peserta lain dan bisa lulus sesuai dengan pilihannya. Try Out
bisa dilakukan ditempat bimbingan belajar yang mengadakannya atau
dengan membeli buku yang berisi soal-soal Try Out. Seiring dengan
perkembangan teknologi Smartphone, makan akan dibuat sebuah
aplikasi simulasi Try Out SBMPTN berbasis android yang akan
meberikan kemudahan bagi para peserta SBMPTN. Dengan adanya
aplikasi Try Out SBMPTN para calon peserta SBMPTN bisa berlatih
soal-soal dimana saja dan kapan saja. Metode yang akan digunakan
adalah Fisher-Yates Shuffle, berfungsi untuk mengacak soal.

Kata Kunci : Try Out, SBMPTN, Fisher-Yates Shuffle, android.
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