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Abstrak

Desain Grafis adalah suatu bentuk komunikasi visual yang
menggunakan gambar untuk menyampaikan informasi atau pesan
seefektif mungkin. Dalam desain grafis, teks juga dianggap gambar
karena merupakan hasil abstraksi simbol-simbol yang dapat dibunyikan.
Seni desain grafis mencakup kemampuan kognitif dan keterampilan
visual, termasuk didalamnya tipografi, ilustrasi, fotografi, pengolahan
gambar, dan tata letak. Pada awalnya desain grafis hanya diterapkan
untuk media – media statis seperti buku, majalah, dan brosur. Desain
grafis kini telah diterapkan di media elektronik, yang sering disebut
sebagai desain interaktif atau desain multimedia.

Aplikasi ini berisikan materi dalam mempelajari desain, dasar –
dasar  mengenai cara membuat desain, mulai dari pengetahuan awal
corel sampai dengan cara membuat desain illustrator seperti Tutorial
Kartu Nama, Tutorial Banner, Tutorial Logo, Tutorial WPAP, Tutorial
Karikatur, LinerArt, Tutorial Vektor, Tutorial Vektor PopArt melalui
Smartphone Android. Aplikasi ini juga menyediakan kuis interaktif
sederhana tentang desain grafis dan CorelDRaw, yang berfungsi
menguji pemahaman pengguna aplikasi mengenai materi yang terdapat
di aplikasi ini. Sebelum pembuatan aplikasi dilakukan perlu menentukan
analisis kebutuhan sistem, yaitu dengan menganalisis kondisi yang ada
saat ini serta hal – hal apa saja yang akan dijadikan materi tambahan.

Kata Kunci :Desain, CorelDRaw, Illustrator, Android.
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