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ABSTRAK 
 

Sebuah aplikasi “UML Java Code Generator” dapat membantu 

developer dalam proses menerjemahkan UML ke dalam bentuk tulisan 

program. Untuk merancang aplikasi dengan baik dan terstruktur 

sehingga rancangan aplikasi berkualitas dan dapat mudah dimengerti, 

maka diterapkan design pattern. Design pattern dapat meningkatkan 

skalabilitas dan maintainabilitas dari aplikasi. Design pattern yang 

diterapkan adalah composite pattern sebagai desain struktural dan 

command pattern sebagai desain behavioral. 

Hasil penelitian adalah: (1) penerapan command pattern pada 

aplikasi dapat mendukung fungsionalitas undo dan redo yang dapat 

memudahkan user dalam menggunakan aplikasi (2) penerapan 

composite pattern bermanfaat karena kebutuhan terhadap dua atau lebih 

subclass dapat diwakili oleh satu superclass (3) aplikasi dapat memuat 

11-20 bagan UML Class atau bagan UML Interface (4) hasil uji 

verifikasi menandakan bahwa fitur dan fungsionalitas 100% berhasil (5) 

hasil kuisioner adalah dari 30 responden 86% responden merasa aplikasi 

bermanfaat dan dapat diterapkan pada masyarakat khususnya developer 

yang menguasai bahasa pemrograman java. 

 

Kata Kunci : UML generator, design pattern, command pattern,  

composite pattern. 
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