
CHAPTER1

PENDAHULUAN

1.1 LATARBELAKANG

DiIndonesiaolahragamenjadihalpentingbagisetiapmasyarakat

karenaolahragamerupakansalahsatusaranadalam upayameningkatkan

kualitasdirimanusiauntuktujuanmeningkatkankebugaranbaikjasmani

maupunrohanisetiapmanusia,untukmelakukanolahragatidakperludi

tempatkhususyangmemerlukanbiayayangmahalnamunbisadilakukan

dimanasajauntukmemperolehkebugaran.Namunolahragatidakhanya

untuk kebugaran namun juga bisa untuk keberlangsungan hidup

seseorangdansebagaikebutuhanhidup.

Hudoyo(1999:25)mengemukanolahragasebagaikegiatanyang

dilakukan tidak hanya ditempat-tempatkhusus,namun dilakukan di

tempat mana saja. Olahraga pada umumnya dilakukan untuk

mendapatkanmanfaatberupakebugaransajanamunsaatiniolahraga

digunakanuntukmedapatkankeberlangsunganhidup(Nusufi,2016,hal.

16).

Salahsatuolahragayangdiminatiadalaholahragapanahanyang

menjadiolahragatertuadidunia,namunkeberadaannyapertamakalitidak

adayangtahudarikapananakpanahdanbusurditemukan.Buktisejarah

dapatkitatemukandariberbagaigambarjamandahuluberupagambar

orang-orangberburubinatangdansebagaialatuntukmelindungidiridari

seranganmusuh yangterdapatdigoa-goapeninggalansejarahsekitar

50.000tahunlaluyangtentunyaalat-alattersebutmasihsangatsederhana

(Nusufi,2016,hal.12).Panahan membutuhkan konsentrasidalam

membidikdanperlunyakondisifisikyangbaikberupakekuatandandaya

tahan ototuntuk menarik busur.Pada olahraga panahan diperlukan

adanyakekuatanjari-jaripenariktalibusurketikamembidikdanmau

melepaskananakpanah.

Panahanterdiridaribusurdananakpanahyangsalingdipadukan.

Padaawalnyabusurpertamakaliditemukanpadamasapaleolitikataudi



sebutawalperiode mesolitik.awalmula diketahuifungsinya sekitar

10.000-9.000 SM didaerah Eropa tepatnya diStellmoordiLembah

AhrensburgbagianutaradariHamburg.Panahdibuatdarikayupinus

yangterdiridariporosutamadansebuahporosdepansepanjang15-20cm

dengan sebuah titik batu.Busur tertua diketahuiberada dirawa

HolmegarddiDenmark,atasprakarsaRajaInggris(CharlesII)panahan

mulaidijadikansebagaisuatucabangolahragadansaatitulahnegara

negaramulaimengikutitermasukIndonesia.Padatahun1953panahan

mulaimasuk ke Indonesia dengan didirikannya Persatuan Panahan

Indonesia(PERPANI)diYogyakartaatasprakarsaSriPakuAlam VIII,

pertamanyadiadakanperlombaanyangterorganisirdanpadatahun1959

disurabayayangdiketuaiolehSriPakuAlam VIIIsampaitahun1977

(Artanayasa,2014,hal.2).

Kecanggihan teknologi informasi dan komunikasi saat ini

menjadikanistilahglobalisasitidakasingsaatini.Globalisasitersebut

menimbulkanpersaingankuatyangintensifuntukperusahaanperusahaan

danmerekdipasar.Seiringdenganadanyapeningkatanjumlahmerek,

persaingan menjadisemakin ketatsehingga kelangsungan hidup bagi

perusahaan atau suatu merek menjadisemakin sulit.Haltersebut

menimbulkanancamandidalam pasaryangmenyebabkanbermusuhan,

secara umum diterima bahwa sumber pelanggaran terbaik adalah

identitasmerekyangkuat,salahsatuyangmenjadipendorongutama

untukmembangunkekuatanmerekadalahdenganmenciptakanidentitas

merekyangunikdanmenarik(probrand,2003)(Ko,2011:91).

Poladasarnyabudayamerupakansuatuprodukbudayasebagai

warisanbudayadimanadapatdiubahmenjadikontenbudaya,termasuk

mental,sifatfisik,danpolabudaya(Lim &Yoon,2008).Warisanbudaya

yangditurunkandandibagikanolehbudayatertentucenderungberfungsi

sebagaialatdiferensiasidalam proses branding.Dengan demikian,

manajemenmerekmenggunakanwarisanbudayamenjadilebihsignifikan.

Tidakperlubagiperusahaanyangmenjadiwarisanbudayauntukmenjadi



sukses.Namun,mewujudkanwarisanbudayadalam suatumerekdapat

menjadialatyang memungkinkan merek untuk membentuk nilai-nilai

otentikdanmemperkuatdayasaing(Ko,2011:91)

PerkembanganpanahandiIndonesiadapatdilihatdenganadanya

komunitas panahan yang berada disetiap daerah diIndonesia yang

semakinbertambahpeminatnyadarikalangananak-anak,remaja,bahkan

orangtua,danseringdiadakannyaperlombaanpanahanbaikskalalokal,

nasional, maupun internasional. Dari data yag diperoleh dari

PERPATRIJawa Timur,terdapat kurang lebih Dua Puluh komunitas

panahanyangterdaftardiPERPATRIJawaTimurPerkembanganpanahan

jugasudahmasukkesekolah-sekolahsebagaikegiatanekstrakulikuler

contohnyadisekolahdaerahIstimewaYogyakartayangberbasisIslami,

alasannya karena panahan dianjurkan dalam agama Islam dan

disunnahkanolehRasulullahSAW (Fajri,2015,hal.3).

Darisegalapenjuru duniaterdapatbanyakilmu dan carayang

dilakukantentangpanahandankarakteristikyangberbeda.Daribeberapa

karakteristiktersebutterdapatjenispanahanyangkuatakantradisiadalah

Jemparingan memanah gaya Mataram.Jemparingan merupakan gaya

memanah yang memadukan antara olah raga dan olah rasa yang

membutuhkankesatuanjiwadanragalayaknyasuatukehidupanketika

manusiamenyatu denganalam untuktujuanbertemudengantuhannya.

Begitujugadenganjemparingan,perluadanyapenyatuanantaraanak

panah,busur,danmanusiaagartargetyangdiinginkandapattercapai.

Dalam sejarahbudayaIndonesia,ternyatapanahandiIndonesia

sudahberkembangsekitartahun1543padasaatMaduradiserangoleh

pasukankerajaanMataram.PadasaatitupasukanMataram gagaldan

kalaholehpasukanpemanahdariMaduradanmenyerah.Namunpada

tahun1792dimanasejakkerajaanSriSultanHamengkubuwanaIIyang

merupakanrajakesultananYogyakartapadatahun1792-1828,panahan

tersebutdisebutdengan istilah Jemparingan Mataram.Jemparingan

Mataram pada saatitu digunakan sebagaisenjata untuk berperang



melawanparapemberontakdidaerahYogyakartadimanahanyaboleh

dimainkanolehmasyarakatkerajaan.PadamasaHamengkubuwanaVIII

panahanmulaidipopulerkandandiresmikansebagaiolahragapanahan

NasionalPanahantersebutdilestarikansampaisaatiniolehmasyarakat

kerajaanYogyakartahinggameluaskeseluruhpulauJawa.

Padatahun2013JemparinganMataram dilestarikanolehparaabdi

dhalem prajuritmaupunbukanprajuritdengandibentuknyapaguyuban

JemparinganGandhewaMataram,dengantujuanuntukmenghidupkan

kembali ajaran sultan Sri Hamengkubuwana II dalam rangka

menghidupkankembalijiwaseorangksatriayangterdiridarinyajiwiatau

konsentrasi,gregetyang berartisemangat,sengguh atau jatidiriora

mingkuh,dan tanggung jawab. Namun pada tahun sekitar 2015

jemparingansudahadadiMaduraolehPaguyubanSonggoSukmo.

PaguyubanSonggoSukmomerupakansalahsatuperguruanyang

adadiBangkalan yang menaungibeberapakebudayaan diantaranya:

pencak silat,perawatan pusaka,pembutan pakaian tradisional,tari,

jemparingan. Songgo Sukmo pada awalnya hanya sebuah forum

kekeluargaanyangterdiridarikeluargabesarSunggoSukmo,namunpada

tahun2016dibukaJemparingansecaraumum.

1.2 RUMUSANMASALAH

Darilatarbelakangyangtelahdiuraikandiatasmakarumusan

masalahdalam penelitianiniadalah:BagaimanaCulturalBrandingdalam

Budayapanahantradisional“Jemparingan”Mataram yangdilakukanoleh

PaguyubanSonggoSukmodiMadura?.

1.3 TUJUANPENELITIAN

TujuanpenelitianinigunauntukmengetahuibagaimanaCultural

Brandingdalam Budayapanahantradisional“Jemparingan”Mataram yang

dilakukanolehPaguyubanSonggoSukmodiMadura.

1.4 MANFAATPENELITIAN

1.4.1 ManfaatAkademis

a)Hasilpenelitianinidiharapkandapatmemberikanmanfaatberupa



pengembanganpenelitian,kontribusiteoritisdanilmupengetahuan

bagi IlmuKomunikasikhususnyatentangCulturalBrandingyang

dilakukanolehPaguyubanSonggoSukmo

1.4.2 ManfaatPraktis

a)Hasilpenelitian inidiharapkan Paguyuban Songgo Sukmo lebih

mampu mengembangkan Cultural Branding pada panahan

tradisionalJemparinganMataram diMadura

b)Darihasilpenelitianinidiharapkanmampumemberikanidebagi

Paguyuban Songgo Sokmo bagaimana melakukan Cultural

Brandingyangefektifdalam menarik minatmasyarakatMadura

terhadapJemparingan

c)Darihasilpenelitianinidiharapkanmampudijadikansebagaiacuan

dasarataureferensiuntukpenelitiansejenisselanjutnya

d)Hasilpenelitian diharapkan mampu memberikan manfaatbagi

semuapihakyangmembutuhkaninformasiberupapengetahuan

tentangCulturalBrandingbaiksebagaireferensimaupunevaluasi


