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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi tak hanya terbatas pada 

wilayah perkotaan, tetapi juga merambat ke daerah-daerah pedesaan, tak terkecuali 

di kecamatan Banyuates. Penggunaan internet yang semakin mudah telah banyak 

disalahgunakan untuk mengakses perjudian online. Permainan online sebagai ruang 

virtual tidak nyata membuat penggunanya bebas melakukan hal-hal yang dilarang 

seperti halnya perjudian online. Oleh karena itu permasalahan yang di angkat dalam 

penelitian ini yaitu terkait faktor apa saja yang menjadi penyebab maraknya praktik 

perjudian Online Higgs Domino Islands di Banyuates serta bagaimana cara 

menanggulangi hal tersebut. 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian 

hukum empiris dengan memfokuskan pada pengumpulan data dari informan. 

Adapun pendekatan yang dilakukan adalah pendekatan deskriptif . 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa hal yang menjadi penyebab 

maraknya praktik perjudian Online Higgs Domino Islands di Banyuates terdiri dari 

beberapa hal yakni oleh faktor internal dari dalam diri pemain itu sendiri serta 

disebabkan juga oleh faktor eksternal seperti halnya keluarga, lingkuangan serta 

penegakan hukum. Sedangkan cara untuk menanggulangi maraknya praktik 

perjudian Online Higgs Domino Islands di Banyuates dapat dilakukan kedalam dua 

cara yakni dengan upaya preventif atau pencegahan yang dapat dilakukan oleh 

semua pihak, mulai dari masyarakat, lembaga pendidikan juga aparat penegak 

hukum  serta dengan upaya represif oleh kepolisisan sektor Banyuates. 

 

Kata kunci: Perjudian Online – Higgs Domino Islands - Banyuates 
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