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ABSTRAK 

Latar belakang penelitian ini adalah kurangnya media yang digunakan oleh 

guru sehingga membuat siswa tidak semuanya aktif dan memahami materi. Penelitian 

ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran fun thinkers book mata 

pencaharian penduduk yang valid, efektif, dan menarik dalam pembelajaran. 

Penelitian ini menggunakan metode R & D (Research and Development) dan model 

pengembangan Borg and Gall yang diadaptasi oleh  Sugiyono. Teknik pengumpulan 

data yang digunakan yaitu wawancara, observasi, angket, dan tes. Hasil penelitian 

menunjukkan perolehan presentase kevalidan dari lembar angket 3 validator yaitu 

97,5% ahli materi, 92,5% ahli media pembelajaran, 85% ahli desain pembelajaran 

dan validasi rata-rata 91,66% dengan kategori sangat valid. Keefektifan media 

ditinjau dari lembar aktivitas guru memperoleh 98,75%, lembar aktivitas siswa 

memperoleh 94,25%, dan ketuntasan belajar klasikal memperoleh rata-rata sebesar 

95% sehingga dinyatakan efektif. Kemenarikan media ditinjau dari lembar angket 

respon siswa memperoleh presentase sebesar 90% dengan kategori sangat menarik.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajran fun thinkers book sangat 

valid, sangat menarik, dan sangat efektif untuk digunakan dalam pembelajaran. 
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ABSTRACT 

The background of this research is the lack of media used by the teacher so that 

not all students are active and understand the material. This research aims to develop 

the learning media of fun thinkers book people's livelihoods that are valid, effective, 

and interesting in learning. This study uses the R & D (Research and Development) 

method and the Borg and Gall development model, which Sugiyono adapts. Data 

collection techniques used are interviews, observations, questionnaires, and tests. The 

results showed that the percentage of validity obtained from the questionnaire sheet 

of 3 validators is 97.5% for material experts, 92.5% for learning media experts, 85% 

for learning design experts and an average validation of 91.66%, with an outstanding 

category. The effectiveness of the media in terms of the teacher's activity sheet 

obtained 98.75%, the student activity sheets got 94.25%, and the classical learning 

completeness obtained an average of 95%, so it is declared effective. The media's 

attractiveness in student response questionnaire sheets obtained a percentage of 90% 

with an exciting category. The results showed that the fun thinkers' book learning 

media is very valid, engaging, and effective for learning. 
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