ABSTRAK

Al-Quran atau Quran merupakan sebuah kitab suci yang utama didalam
agama islam, masyarakat muslim percaya bahwa kitab yang ini diturunkan
oleh Tuhan Yang Maha Esa yaitu Allah SWT kepada nabi Muhammad SAW.
Namun ada beberapa masyarakat dengan keterbatasan fisik yang mengalami
kendala ketika ingin mendapatkan sebuah informasi, salah satunya adalah
ketika ingin mendapatkan informasi dari Al Quran. Pada penelitian ini
dikembangkanlah Voice Quran, yang berupa aplikasi dekstop yang sistemnya
tanpa harus mengetik dan seluruh penggunaannya menggunakan voice atau
suara dalam mencari surat dan ayat Al-Quran. Voice Quran dikembangkan
menggunakan bahasa pemrograman python dengn library SpeechRecognition
dan PYTTSX3. Voice Quran merupakan aplikasi desktop yang beroprasi
dengan cara Speech to Text lalu Text to Speech. Dengan hasil penelitian ini
didapatkan keakurasian sebesar 93,04 % secara keseluruhan dengan memacu

pada pengkajian Usability Testing Thingking-Aloud.

Kata kunci : Speech to Text ,Text to Speech, Al-Quran, SpeechRecognition,

PYTTSX3.
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