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ABSTRAK 

 

Pemanfaatan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) pada Pondok 

Pesantren Mahasiswa Darul Asmail Husna belum maksimal. Salah satunya adalah 

proses pengelolaan data pesantren masih dilakukan secara konvensional dan belum 

terkomputerisasi. Permasalahan yang di hadapi yaitu penerapan teknologi informasi 

membutuhkan biaya yang mahal. Berdasarkan permasalahan di atas, maka tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk mencari solusi agar biaya penerapan teknologi informasi di 

Pondok Pesantren Mahasiswa Darul Asmail Husna menjadi lebih murah dan 

membantu proses pengelolaan data yang ada di pesantren dengan adanya implementasi 

PaaS (platform as a service) pada aplikasi Manajeman Pesantren. Aplikasi ini di 

bangun menggunakan platform Google App Engine (GAE) dan bahasa pemograman 

Python. Adapun pengembangan aplikasi dilakukan berdasarkan model Waterfall 

dimana memiliki 4 tahap pengembangan, yaitu: analisis kebutuhan, perancangan, 

implementasi, dan pengujian. Pengujian perangkat lunak dilakukan berdasarkan 

standar ISO 9126 yang mengacu pada Web Quality Evaluation Method (WebQEM), 

dengan aspek: functionality, efficiency, reliability , dan usability. Hasil dari penelitian 
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ini adalah: (1) penerapan PaaS pada aplikasi manejemen pesantren berjalan sesuai 

dengan yang diharapkan yaitu dengan adanya aplikasi manajemen pesantren yang 

sudah siap pakai. (2) hasil pengujian aplikasi manajemen pesantren diperoleh aspek 

functionality mendapatkan persentase 100 % dengan nilai X = 1, yang artinya semua 

fungsi sudah berjalan dengan benar, aspek reliability mendapatkan persentase rata-rata 

100 % dengan hasil SUCCESS, aspek usability mendapatkan persentase 84,58 % atau 

berada dalam kategori setuju, dan untuk aspek efficiency mendapatkan skor performa 

rata-rata 72,4 dengan peringkat C serta untuk load time yaitu 4,8 detik di mana waktu 

tersebut masih dapat diterima oleh pengguna. 

Kata Kunci : Pondok Pesantren, Paas, Aplikai Manajemen Pesantren, ISO 9126, 

WebQem. 
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