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ABSTRAK 
Bahasa Madura merupakan ciri khas bahasa yang digunakan dalam 

komunikasi di daerah Madura. Akan tetapi dalam masyarakat/pergaulan 

para remaja saat ini lebih sering menggunakan bahasa Indonesia 

dibandingkan bahasa Madura sendiri. Hal ini tentunya mengacu pada 

kelestarian bahasa Madura. Dalam dunia pendidikan waktu untuk 

pembelajaran mata pelajaran bahasa Madura di sekolah juga sedikit, 

baik di tingkat pendidikan TK, SD, SMP, dan SMA. 

Melihat perkembangan perangkat mobile android sangat digemari 

oleh masyarakat saat ini maka penelitian ini mengangkat judul tentang 

game Acak Madura (Ajer Ocak Madura) berbasis mobile android 

dengan menerapkan metode LCM yang digunakan sebagai pengacakan 

soal dalam game. Di dalam game ini terdapat fitur menu kamus bahasa 

Madura dan menu permainan. Terdapat fitur-fitur seperti animasi, 

gambar dan suara dengan konsep permainan mengenal angka dan belajar 

kosakata bahasa Madura dengan tingkatan bahasa engghi bhunten.  

Pembelajaran dengan konsep permainan untuk pembelajaran 

mengenal angka dan kosakata bahasa Madura dengan tingkatan engghi 

bhunten mampu meningkatkan kemampuan orang yang berbahasa 

Madura (aktif) dengan nilai 100% dan 31%, sedangkan  untuk orang 

yang tidak berbahasa Madura (pasif) mendapatkan nilai 52% untuk 

kategori pembelajaran mengenal angka dan 19% pada kategori belajar  

kosakata. 

 

 

Kata kunci : Madura, Game Edukasi, Mobile Android. 
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