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ABSTRAK 

 

Pulau Madura terdiri dari empat kabupaten yaitu Bangkalan, Sampang, 

Pamekasan, dan Sumenep masing-masing kabupaten mempunyai ciri khas kuliner. 

Keberagaman kuliner tersebut membuat wisatawan tertarik untuk berkunjung dan 

menikmati kuliner yang ada di pulau Madura. Tetapi ketersediaan waktu wisatawan 

yang terbatas, hal ini yang menyebabkan mengapa dibutuhkan sistem rekomendasi 

wisata kuliner. Fokus utama dari penelitian ini adalah memberi rekomendasi wisata 

kuliner di pulau Madura yang cepat dan tepat kepada wisatawan. Sistem 

rekomendasi wisata kuliner dibuat dengan menggunakan metode Simple Additive 

Weighting (SAW) dengan konsep dasar mencari tempat kuliner berdasarkan kriteria 

yang telah dipilih oleh wisatawan. Kriteria yang digunakan adalah harga, waktu 

operasional, variasi menu, lama penyajian, dan jarak. Berdasarkan hasil penelitian 

dapat dikatakan bahwa aplikasi sistem rekomendasi wisata kuliner dapat 

memberikan rekomendasi alternatif tempat wisata kuliner bagi wisatawan, dengan 

nilai akurasi perhitungan metode SAW sebesar 92.5% dan uji kelayakan aplikasi 

sebesar 83.5%. 

 

Kata kunci: Sistem rekomendasi, Wisata kuliner, Simple Additive Weighting.
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