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ABSTRAK

Pendeteksian plagiarisme dilakukan untuk mendeteksi

plagiarisme  terhadap karya ilmiah . Metode Latent Semantik Index

adalah salah satu dari beberapa metode yang merupakan search engine

untuk meningkatkan kualiatas pencarian. Metode ini dipilih untuk

membantu permasalahan tersebut.

Metode Latent Semantik Index atau disingkat LSI mengunakan

tahapan untuk mendapatkan nilai similarity antara dokumen satu dengan

dokumen lainnya. Tahap yang harus dilalui dengan Singular Value

Decompotition (SVD) untuk mereduksi atau mendekomposisi matriks

dokumen. SVD biasa digunakan dalam menyelesaikan kuadrat linear

terkecil tak terbatas, perkiraan dimensi atau rank matriks dan analisa

hubungan secara kanonik. Perhitungan similarity menggunakan cosine

similarity untuk mendapatkan kesamaan antar dokumen. Threshold nilai

antara 0 sampai dengan 1, dengan nilai 0,410 sampai  mendekati atau

mencapai angka 1 maka dokumen tersebut sama atau plagiarisme.

Kata Kunci : Plagiarisme, Latent Semantik Index, Search engine, SVD,

similarity, cosine similarity.
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API (Application Programming Interface) kumpulan
kelas di pustaka kelas Java

Framework Adalah sekumpulan fungsi, class dan aturan.
Autoincreamen Field yang tidak perlu diisi karena secara otomatis

akan diisi oleh DBMS (Database Manajemen
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