DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ...t i
LEMBAR PERSETUJUAN .....ccoiiiiiiiee e ii
LEMBAR PENGESAHAN ....ooiiiit e iv
SURAT PERNYATAAN ..ottt bt %
IMIOTTO ettt ettt et e san e Vi
LEMBAR PERSEMBAHAN ..ot s vii
KATA PENGANTAR ..ottt st are s viii
DAFTAR IS ..o bbb X
DAFTAR TABEL ..ottt Xiii
DAFTAR GAMBAR ...t Xiv
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt XV
ABSTRAK .ottt bbbttt et XVi
ABSTRACT .ottt sttt e et e st et tenreereenen XVii
BAB | PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah.............ccccooiiiiiiiiiie e 1
1.2. RUMUSAN MaSAIAN ......cviiiiiiiiecce e 6
1.3 Tujuan Penelitian Pengembangan ...........ccceveieiinininineseee e 7
1.4 Spesifikasi Produk yang Diharapkan ............ccccccceveiieiicieseece e 7
1.5 Pentingnya Penelitian Pengembangan ..........ccccooeveiininienieiene e 8
1.6 Asumsi dan Keterbatasan Penelitian...........cccocoviiiiininininieieecc e 9
1.6, 1 ASUMISE wevveiieieenteeiee sttt ae e te e e esreeaeeneesreenaeaneenraeneas 9
1.6.2 Keterbatasan Penelitian..........c.coveviiiieiineiesecesee e 10
1.7 Definisi OPerasional...........cccooviiiiiiiiiiiieee e 10
BAB Il KAJIAN PUSTAKA
2.1 Hakikat Pendidikan KarakLer ............ccooeivreiieii e 11
2.1.1 Definisi Pendidikan Karakter............cccooviiiiiniininieiene e 11
2.1.2 Implementasi Pendidikan Karakter Peduli Lingkungan di Sekolah
DASA ...t 13
2.2 Ruang Lingkup Kurikulum 2013 ..o 16
2.2.1 Definisi Kurikulum 2013 .........cooiiiieee e 16
2.2.2 Pembelajaran Dalam Kurikulum 2013............cooiiiiiiiiieee 18
2.2.3 Prinsip Penilaian Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) ............ 19
2.2.4. Materi Pada Kurikulum 2013..........ccooveiiieieeece e 21
2.2.5. Materi Pada Tema 8 Subtema 3..........ccooeiiiieiine e 22
2.3 Ruang Lingkup Media Pembelajaran............ccocooiiiiiiniiiiienc e 26
2.3.1 Definisi Media Pembelajaran...........ccccocvevieiiieiie i 26
2.3.2 Prinsip Pengembangan Media Pembelajaran............ccccooeienininnnnnnn. 28
2.3.3 Jenis dan Karakteristik Media Pembelajaran ...........c.cccccoevvevveiiieennn. 30
2.4 Ruang Lingkup Media Pembelajaran Komik ...........ccocooiiiiiiiiniincen, 32
2.4.1. Media Pembelajaran Komik Nilai Karakter Peduli Lingkungan
(KOMPENI) .ottt 32



2.4.2. Karakteristik Media Pembelajaran Komik Nilai Karakter

Peduli Lingkungan (KOMPENI)......ccccoviiiiienieesieseee e 33
2.4.3. Fungsi Media Pembelajaran Komik Nilai Karakter Peduli
Lingkungan (KOMPENI) ......cooiiiiiieieeneeseee s 36
BAB 111l METODE PENELITIAN PENGEMBANGAN
3.1 Model Penelitian Pengembangan...........ccccoeieiiienininiiieieeese e 39
3.2 Prosedur Penelitian Pengembangan ..........ccccvoveiveieiiieseese e 42
3.2.1 Potensi dan Masalah ..o 44
3.2.2 Pengumpulan Data..........cccveeeiveieiieseese e 45
3.2.3 DESAIN PrOUUK ...ttt 47
3.2.4 Validasi DESAIN ......cvevveieiiiiiiiieiieee e 48
3.2.5 REVISI DEBSAIN ....coviiiieiiesieeie ettt 51
3.2.6 Uji C0oba Produk..........c.coveiiiiieieeie e 52
3.2.7 REVISI PrOUUK .....ccuveiiieieciieie et 52
3.2.8 Uji Coba PEMaKAIaN .........ccecveeiieieiicseece e 52
3.2.9 Revisi Produk Tahap AKNIT .........ccooiiiiieeee e 53
3.2.10. Produksi MasSal .........ccccooiiiiiniiiiieie e 53
3.3 Instrumen Pengumpulan Data...........ccooeeiiienineniiiseeeee e 54
3.4 TeKNiK ANAISIS DAtA........ciiiviriiieiiiisieiee et 58
3.4.1. Analisis Deskriptif Kualitatif ............ccoooviiiiiiniiiicce e 58
3.4.2. Analisis Deskriptif Kuantitatif ............ccccooveiiiiiiiiieie e 58
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
4.1 Penyajian Data ........cccccuveiiirieiiiiie et 64
4.1.1 Data Potensi dan Masalah ..........c.cccooovvieiiiieiieiccc e 64
4.1.2 Pengumpulan Data..........c.ccceeveiieiiiieieece e 65
4.1.3 DeSain ProdUK ........ccviiiiieiieie e 66
4.1.4Validasi DESAIN ......ccvevueiiiiiiiiiiieee e 70
4.1.4.1. Hasil Validasi Ahli Materi .........cccceovreeiienieiieieee e 71
4.1.4.2. Hasil Validasi Ahli Bahasa.............ccoovvviinininnenecc e 72
4.1.4.3. Hasil Validasi Media .........ccccoooerveieiieneee e 73
4.1.4.4. Hasil Validasi Desain Pembelajaran .............cccccoeeiiieinennnn. 75
4.1.5. REVISI DESAIN ....ccvviiieiiiiieeiie et 77
4.1.5.1. ReViSi AN MALEri .....ccocoveieieiiicce e 77
4.1.5.2. Revisi Ahli Bahasa .........ccccoocerieiiiiiiieseee e 79
4.1.5.3. ReVisi Ahli Media .......ccovvierieiiiiieceseeeee e 80
4.1.5.4. Revisi Ahli Desain Pembelajaran ..........ccocevviiieiiiinnnnnn 84
4.1.6. Uji Coba Produk ........cccooiiiieiic e 84
4.1.7. REVISI PrOUUK ......ooivieiiiiiee e 87
4.1.8. Uji Coba Pemakaian ...........cccceoivieiiiiiieiie s 87
4.1.9. Revisi Produk Tahap AKNIr ..o 92
4.1.10. Produksi Massal ..........ccociiiiiieiiiiiiieece e 92
4.2, ANALISIS DALA ....eevveivieiecie et nae s 92
4.2.1. Analisis Kevalidan Media Pembelajaran Komik ..........cccccevveinnann 92
4.2.1.1. Hasil Analisis Validasi Ahli Materi ........cccccoocevvevviieninennns 93



4.2.1.2. Hasil Analisis Validasi Ahli Bahasa..........ccccccoeevvvveiiieenn. 93

4.2.1.3. Hasil Analisis Validasi Ahli Media Pembelajaran ............... 94
4.2.1.4. Hasil Analisis Validasi Ahli Desain Pembelajaran .............. 95
4.2.2. Analisis Uji Coba Produk ..........ccccceiieeviiiieiiece e 96
4.2.2.1. Analisis Kemenarikan Media Pembelajaran ......................... 96
4.2.2.2. Analisis Keefektifan Media Pembelajaran .............c.cccene. 98
4.2.2.3. Kesimpulan Hasil Uji Coba Produk ...........ccccoceiiiiiinnnnnee 99
4.2.3. Analisis Uji Coba Pemakaian ...........cccoccviveiiienisiesieene e 100
4.2.3.1. Analisis Kemenerikan Media Pembelajaran ......................... 100
4.2.3.2. Analisis Keefektifan Media Pembelajaran .............c.ccceen... 101
4.2.3.3. Kesimpulan Hasil Uji Coba Pemakaian ...........cccccoceovniennnne 102
BAB V KAJIAN DAN SARAN
5.1 Kajian Produk Yang Telah DIreVisi ........cccceviiiiiniiiiniieieese e 105
5.2. Saran Pemanfaatan dan Pengembangan Produk .............ccccceeviveviiicinenns 107
5.2.1 Saran Pemanfaatan Produk ............ccccvoveriiinnieninsin e 107
5.2.2 Saran Pengembangan Produk..............ccceecviveiienieie s 108
DAFTAR PUSTAKA ..ottt 109
LAMPIRAN ...ttt bbbttt bbb nreenes 111
BIOD AT A ettt reenen 234



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Keterkaitan Nilai, Jenjang Kelas dan Indikator tingkat SD/MI .......... 14
Tabel 2.2 Kompetensi Dasar Pembelajaran 1 ..........c.ccocoviiiiiniinenencncneiens 23
Tabel 2.3 Kompetensi Dasar Pembelajaran 2 ............cccocoevvveeieiieveeie e 25
Tabel 3.1 Pemetaan Kompetensi Inti Kelas V .........ccccooiiiiiiiiiie 46
Tabel 3.2 Pemetaan Kompetensi Dasar Kelas 'V .........cccccocvveviiiivveie e 46
Tabel 3.3 Skala Likert untuk Angket Validasi Ahli............ccooooiiiiiiiiiiins 54
Tabel 3.4 Kisi-kisi Angket Angket Validasi Ahli Materi............cccccevviiieieennnn 55
Tabel 3.5 Kisi-kisi Angket Validasi Ahli Bahasa............ccoovvviiiininiiiiins 56
Tabel 3.6 Kisi-kisi Angket Validasi Ahli Media Pembelajaran.......................... 56
Tabel 3.7 Kisi-kisi Angket Validasi Ahli Desain Pembelajaran...............c......... 57
Tabel 3.8 Kisi-Kisi Angket RESPON SISWa.........cccviveiieiiiieieeie e 57
Tabel 3.9 Kriteria Validitas Produk Media Pembelajaran ...........cccccooovvninnnnns 60
Tabel 3.10 Kriteria RESPON SISWa........cccoviiiiiieiieiie e 62
Tabel 3.11 Kriteria Ketuntasan Minimal ...........cccoocoiiiiiiiiiiniine e 63
Tabel 3.12 Kriteria Ketuntasan Belajar Klasikal .............cccccooeviviiiiiiienicinenn 63
Tabel 4.1 Hasil Penilaian Validasi Materi Pembelajaran............ccccocoovninnnnns 71
Tabel 4.2 Hasil Penialain Validasi Bahasa ...........c.cccccociiiinininiiieiceins 73
Tabel 4.3 Hasil Penilaian Validasi Media Pembelajaran ...........cccccocooeninininnns 74
Tabel 4.4 Hasil Penilaian Validasi Desain Pembelajaran ...........c..cccoccevveieennnne 76
Tabel 4.5 Hasil Perbaikan Materi Pada Media Pembelajaran Komik ................ 78
Tabel 4.6 Hasil Perbaikan Media Pembelajaran Komik...........c.ccccocveviiieinenne 81
Tabel 4.7 Hasil Angket Respon Siswa Uji Coba Produk.............cccccvevvniiinnnnne 85
Tabel 4.8 Penilaian Hasil Belajar Siswa Uji Coba Produk ..............c.ccccceveiveennenn 86
Tabel 4.9 Hasil Angket Respon Siswa Uji Coba Pemakaian...............ccccevvennene 88
Tabel 4.10 Penilaian Hasil Belajar Siswa Uji Coba Pemakaian.......................... 91



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Bagan Model Pengembangan Penelitian Borg and Gall ................. 40
Gambar 3.2 Langkah-langkah pengembangan media pembelajaran Komik ......43
Gambar 3.3 Prosedur Validasi Desain Media Pembelajaran Komik .................. 49
Gambar 4.1 Proses Penyusunan Storyboard ...........cccceeeieeieeieiiese e seeseeien 67
Gambar 4.2 Proses Desain KOMIK ..........ccoiveiiiiiiieiiiesee e 68
Gambar 4.3 Bagaian Komik Sebelum Pewarnaan ............cccocvevvevveevvevieseesnennnns 69
Gambar 4.4 Bagaian Komik Setelah Pewarnaan ............ccocceoeveieneienencneennn 69
Gambar 4.5 Komik Sebelum Finishing dan Pemberian

Balon Percakapan ...........oceieeiiiiieiesesiseseee e 70
Gambar 4.6 Komik Setelah Finishing dan Pemberian

Balon Percakapan ...........oceieeiiiiieiesesisesie e 70
Gambar 4.7. Daigram Persentse Hasil Validasi Ahli ...........cccccooeviviiiiicinenn 96
Gambar 4.8 Diagram Hasil Kemenarikan Media Pembelajaran Komik ............ 97
Gambar 4.9 Diagram Hasil Keefektifan Media Pembelajaran Komik ............... 99
Gambar 4.10 Diagram Hasil Persentase Uji Coba Produk ............cccccoceivninnne. 100
Gambar 4.11 Diagram Hasil Persentase Kemenaraikan

Media Pembelajaran Komik ... 101
Gambar 4.12 Diagram Hasil Persentase Keefektifan
Media Pembelajaran Komik ...........ccocoiiiiiiii e 102

Gambar 4.13 Diagram Hasil Persentase Uji Coba Pemakaian ..............ccccco...... 103



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Surat Izin Penelitian Pengambilan Data...........ccccooeveiciencinnnne. 111
Lampiran 2 Surat Keterangan Meneliti............ccooveveiieiiiie i 112
Lampiran 3 Lembar Wawancara Pra Penelitian.............ccccooviiiininininnen, 113
Lampiran 4 Lembar Angket Analisis Pengetahuan Siswa.............ccccceevevieinenee. 117
Lampiran 5 Daftar Nama SISWa .........cccciiieiieiiieieieneseseeee s 125
Lampiran 6 Media Pembelajaran Komik Nilai Karakter Peduli Lingkungan.....127
Lampiran 7 Surat Permohonan Validasi Ahli Materi ..o, 131
Lampiran 8 Hasil Validasi Ahli Materi............cccccvevviiienieie e 132
Lampiran 9 Surat Permohonan Validasi Ahli Bahasa ..........cccccoeeveiiiincinnnne. 137
Lampiran 10 Hasil Validasi Ahli Bahasa.............c.cccccoeviiiiiiic i 138
Lampiran 11 Surat Permohonan Validasi Ahli Media Pembelajaran................. 142
Lampiran 12 Hasil Validasi Ahli Media Pembelajaran .............c.ccccoovevveieinnnee. 143
Lampiran 13 Surat Permohonan Validasi Ahli Desain Pembelajaran ................ 148
Lampiran 14 Hasil Validasi Desain Pembelajaran.............cccccccovveveiieieencinenee. 149
Lampiran 15 Hasil Angket Respon Siswa (Uji Coba Produk).............cc.cccvnenne. 154
Lampiran 16 Tes Hasil belajar Siswa (Uji Coba Produk)............ccccovevveiieinnnee. 160
Lampiran 17 Hasil Angket Respon Siswa (Uji Coba Pemakaian)...................... 170
Lampiran 18 Tes Hasil belajar Siswa (Uji Coba Pemakaian)...........c..ccccceeveeee. 181
Lampiran 19 Perangkat Pembelajaran Tema 8 Subtema 3 ........cccccoovvvevvnennee. 203
Lampiran 20 Dokumentasi Pelaksanaan Uji Coba Produk...........c.cccccveiennnnen. 230
Lampiran 21 Dokumentasi Pelaksanaan Uji Coba Pemakaian .............c.cc.ccoee.... 232
Lampiran 22 BIiOGALA..........ccoecueiieiieieiieie sttt 235

Vi



Afifudin Rismawan, Mohamad. 2019 Pengembangan Media Pembelajaran Komik
Nilai Karakter Peduli Lingkungan (KOMPENI) Siswa Kelas V-A Semester 11 SDN
Asemrowo Surabaya. Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar.
Fakultas llmu Pnedidikan. Universitas Trunojoyo Madura. Pembimbing 1: Andika
Adinanda Siswoyo, S.Pd.,M.Pd. Pembimbing 2: Umi Hanik, S.Pd.,M.Pd

ABSTRAK

Penelitian pengembangaan ini bertujuan untuk mengembangkan Media
Pembelajaran Komik Nilai Karakter Peduli Lingkungan (KOMPENI)
berdasarkan kevalidan, kemenarikan dan keefektifan. Penelitian
pengembangan ini menggunakan model penelitian Borg and Gall yang
diadaptasi oleh Sugiyono. Hasil validasi dari ahli materi memperoleh
95,29%, ahli bahasa 82%, ahli media pembelajaran 92%, dan ahli desain
pembelajaran sebesar 73%. Persentase hasil validasi rata-rata memperoleh
hasil 85% media pembelajaran dinyatakan dalam kategori sangat valid.
Hasil kemenarikan pada uji coba pemakaian dari angket respon siswa
memperoleh persentase sebesar 93,66% media pembelajaran dinyatakan
dalam kategori menarik. Hasil keefektifan dari tes hasil belajar siswa pada
uji coba pemakaian memperoleh persentase sebesar 93,54% media
pembelajaran dinyatakan dalam kategori sangat efektif. Kesimpulan dari
penelitian ini adalah media pembelajaran Komik Nilai Karakter Peduli
Lingkungan (KOMPENI) menarik dan sangat valid digunakan dalam
pembelajaran pada tema 8 subtema 3 Usaha Pelestarian Lingkungan
pembelajaran | dan pembelajaran 11 kelas V-A SDN Asemrowo Surabaya.
Kata Kunci : Media Pembelajaran Komik Nilai Karakter Peduli
Lingkungan, model Borg and Gall adaptasi oleh Sugiyono.
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ABSTRACT

This study aims to develop Comic Learning Media The Value of Care
Character For The Environment (KOMPENI) based on the validity,
attractiveness and effectiveness. This development research uses the Borg
and Gall research model that is adapted by Sugiyono. Validation results
from material experts obtained 95.29%, linguists were 82%, learning media
experts 92%, and learning design experts 73%. The percentage of average
validation results obtained is 85% of learning media expressed in very valid
categories. The results of attractiveness in the use trials of student response
questionnaires obtained a percentage of 93.66% learning media expressed
in attractive categories. The results of the effectiveness from the student
learning outcomes test on the usage trial obtained is 93.54% of the learning
media expressed in the very effective category. The conclusion of this study
is that interesting and very valid, Comic Value Learning Environment
Character (KOMPENI) learning media is used in learning on theme 8 of the
sub-theme 3 Efforts to Preserve the Learning | and learning Il class V-A
Asemrowo Elementary School Surabaya.

Keywords: Comic Learning Media Value of Caring Character, Borg and
Gall model are adaptation by Sugiyono.
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