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ABSTRAK 

Abstrak: Masyarakat saat ini sering kali mengujarkan hal-hal yang bersifat tabu. Hal 

ini dapat dilihat pada komentator turnamen game online Mobile Legends “MPL ID 

Season 8” yang melakukan tabu bahasa. Tabu bahasa adalah larangan untuk 

menggunakan ungkapan tertentu yang dianggap berbahaya atau memiliki konotasi 

yang rendah, kasar, dan tidak sopan. Penggunaan kajian tabu bahasa dimaksudkan 

untuk mengungkapkan tabu bahasa yang terjadi pada komentator turnamen game 

online Mobile Legends “MPL ID Season 8”. Penelitian ini menggunakan pendekatan 

kualitatif deskriptif dengan teknik pengumpulan data, meliputi menyimak, mencatat, 

dan melakukan transkripsi. Adapun teknik analisis data pada penelitian ini 

menggunakan model Miles & Huberman yang terdiri atas reduksi data, penyajian 

data, dan penarikan simpulan/verifikasi. Selain itu, untuk pengujian keabsahan data 

menggunakan triangulasi sumber data. Hasil penelitian ini diperoleh Pertama, tabu 

bahasa komentator turnamen game online Mobile Legends “MPL ID Season 8” telah 

ditemukan sebanyak 35 data. Bahasa yang ditabukan terdiri atas (1) tabu nama orang 

tua, (2) tabu nama kerabat, (3) tabu nama orang dan binatang, (4) tabu nama Tuhan, 

(5) tabu menyebut aktivitas seksual, (6) tabu berkaitan profesi tertentu, (7) tabu 

menyebut fungsi badaniah tertentu, dan (8) tabu yang berhubungan dengan kebijakan 

penguasa. Selain itu, terdapat dua klasifikasi tabu bahasa yang tidak ditemukan pada 

penelitian ini, yaitu (1) tabu nama orang yang meninggal, dan (2) tabu menyebut alat 

kelamin. Kedua, tabu bahasa komentator turnamen game online Mobile Legends 

“MPL ID Season 8” terjadi karena dipengaruhi oleh faktor lingkungan. Lingkungan 

yang membuat para caster akrab satu sama lain. Akan tetapi, keakraban tersebut tidak 

diikuti dengan sopan santun dalam berbahasa sehingga muncul ujaran tabu bahasa. 

Hal ini terlihat pada penyebutan nama seseorang yang memiliki usia lebih tua tanpa 

menggunakan kata sapaan. Selain itu, para caster juga mengujarkan tabu bahasa yang 

berkaitan dengan  kehidupan sosial, seperti pekerjaan, kesehatan, dan juga 

politik/pemerintahan.  
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ABSTRACT 

Abstract: Today’s society often utters taboo words. This can be seen in the 

commentator of the Mobile Legends online game tournament “MPL ID Season 8” 

who has carried out taboos language. Taboo language is a prohibition to use certain 

expressions that are considered dangerous or have low, rude, and disrespectful 

connotations. The use of taboo studies is intended to reveal language taboos that 

occur in commentators of the Mobile Legends online game tournament "MPL ID 

Season 8". This study uses a descriptive qualitative approach with data collection 

techniques, including listening, taking notes, and doing transcription. The data 

analysis technique in this study uses the Miles & Huberman model which consists of 

data reduction, data presentation, and drawing conclusions/verification. 

Additionally, for verify the validity of data using triangulation of data sources. The 

results of this study were obtained. First, the taboo language of the commentator of 

the online game tournament Mobile Legends "MPL ID Season 8" has been found as 

many as 35 data. The taboo languages consist of (1) the taboo on the name of 

parents, (2) the taboo on the name of relatives, (3) the taboo on the names of people 

and animals, (4) the taboo on the name of God, (5) the taboo on sexual activity, (6) 

taboo on professions certain things, (7) taboos on certain bodily functions, and (8) 

taboos related to the policies of the rulers. In addition, two classifications of 

language taboos were not found in this study, namely (1) the taboo on the name of the 

person who died, and (2) the taboo on mentioning genitals. Second, the language 

taboo of commentators on the Mobile Legends online game tournament “MPL ID 

Season 8” occurs because environmental factors influence it and an environment 

where the caster knows each other. However, this familiarity is not followed by 

politeness in language so language taboo utterances appear. This is seen in the 

mention of an older person's name without using the word greeting. In addition, the 

casters also spoke about language taboos related to social life, such as work, health, 

and politics/government. 
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