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Abstrak 

 Aplikasi Rekomendasi Penjurusan SMK Negeri 1 Sumenep 

Berbasis Android Dibuat untuk membantu siswa atau siswi yang akan 

mendaftar ke Sekolah Menengah Kejuruan (SMK), aplikasi ini akan 

membantu calon siswa atau siswi untuk mengetahui karaketer diri yang 

sesuai dengan salah satu jurusan yang dikelompokkan dalam tiga bagian 

penjurusan yaitu : Ekonomi, Teknik, dan IlmuSosial. Kebanyakan calon 

siswa atau siswi memilih jurusan tanpa mempertimbangkan karak 

terdiri, padahal karakter diri bisa di jadikan tolak ukur untuk memilih 

jurusan yang cocok dengan karakter, untukmengetahui karakter diri bisa 

di lakukan dengan mengikuti Psycho Attitude Test (PAT). 

Tujuan dari penerapan Psycho Attitude Test Sendiri adalah 

mengetahui 38 aspek psikologis dari pribadi seseorang, beberapa 

contohnya adalah: Kemampuan manajemen keuangan, tingkat 

percayadiri, tingkat optimisme, kemampuan afiliasi (pergaulan), 

ketahanan seseorang dalam menghadapi cobaan, dan 33 aspeklainnya 

yang akan di bahas secara detail di dalam tugasak hirini. 

Dalam prosesnya Psycho Attitude Test mengharuskan peserta 

menjawab 128 poin soal.Sehingga akan menjadi tidak efisien dan 

kurang optimal apabila proses ini dilakukan secara manual atau secara 

tulis, Maka dengan diciptakannya Aplikasi ini diharapkan dapat 

menghemat waktu dalam proses koreksi jawaban, menghemat kertas 

dalam pelaksanaan tes, dan mejaga kerahasiaan data hasil tes dengan 

penyimpanan data ke dalam Database, Serta memudahkan peserta 

dalam melakukan proses Psycho Attitude Test. 

Kata Kunci : Aplikasi Rekomendasi Penjurusan, Psycho Attitude 

Test, Sistem Pendukung Keputusan, Android,  
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ABSTRACT 

 
Application recommendation majors SMK Negeri 1 Sumenep 

– based Android is designed to help the student or students who will 

sign up for Vocational schools (SMK) , this app will help prospective 

students or student to know the characters themselves in accordance 

with one of the departments which are grouped into three sections 

majors namely economi, technical and social most candidate student or 

students choose majors without considering the character himself, even 

though the character themselves can be used as a bench mark to choose 

courses that fit with the character, to know the characters them – selves 

can be done by following the psycho attitude test (PAT) 

The purpose of the application of psycho attitude test itself is 

knowing 38 the psychological aspects of one’s personal, some examples 

are : financial management capacity, level of optimism, the ability of 

affiliates (association), the resilienee of a pesrson in the face of trials, 

and 33 other aspects that will be discussed in detail in today’s task. 

In the process psycho attitude test requires participants to 

answer 128 points matter so it would be inefficient and not optimal 

when the process is done manually or write , then by creating the 

application is expected to save time in the process of correction of the 

answer, saving paper in the implementation of the test, and maintaining 

the confidentiality of test data with the data storage into the database, as 

well as facilitate the participants in the process of psycho attitude test. 

 

Keyword : Application Recommended majors, Psycho Attitude test 

Decision Support Systems, Android. 
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