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ABSTRAK 

Kemampuan dalam menguasai bahasa Inggris sangat penting 

dimiliki pada saat ini, untuk mengimbangi kemajuan zaman yang begitu 

pesat. Dan sangatlah baik jika bahasa Inggris telah diperkenalkan 

kepada anak sejak dini dengan memperlihatkan pola pengajaran yang 

tepat bagi mereka. Anak usia dini (6-8 tahun) memiliki karakteristik 

yang khusus dan berbeda dengan anak dewasa, mereka berangkat 

sekolah tidak semata-mata ingin belajar tetapi mereka ingin bermain dan 

menemukan suasana asyik baginya. untuk memenuhi sasaran 

pembelajaran bahasa Inggris antara kelas 1-6 SD aplikasi media 

pembelajaran bahasa Inggris dasar untuk anak Sekolah Dasar ini 

diyakini sebagai inovasi pembelajaran yang tepat untuk meningkatkan 

kegemaran belajar siswa. Melalui teknik belajar sambil bermain yang 

merupakan konsep edutainment (pembelajaran aktif, kreatif, efektif dan 

menyenangkan), anak dengan mudah dapat menguasai bahasa Inggris 

secara baik dan benar. Disamping itu, aplikasi ini menekankan 

pendengaran (listening), penulisan (writing), dan pembacaan (reading).  

Kata kunci : Pembelajaran Bahasa Inggris, edutainment, Media 

Pembelajaran Untuk Anak Sekolah Dasar 
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wawasan dan keintelektualan saya. Semoga laporan tugas akhir ini 
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